
 

 

 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI SINKRONISASI KEGIATAN 

MULTI USER DALAM AGENDA ONLINE 

 

 

 

 

NUGROHO BUDHI SANTOSO 

41507010001 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2014 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI SINKRONISASI KEGIATAN 

MULTI USER DALAM AGENDA ONLINE 

 

Laporan Tugas Akhir 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

OLEH : 

NUGROHO BUDHI SANTOSO 

41507010001 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2014 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT. Berkat rahmat dan 

karunia yang hingga saat ini terus dicurahkan kepada penulis dan kita semua. Hal 

ini yang menjadi faktor penting bagi penulis dalam menyelesaikan laporan tugah 

akhir yang merupakan salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata 

Satu (S1) pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Mercu Buana Jakarta. 

Sangat disadari bahwa laporan tugas akhir ini masih belum sempurna. Karena hal 

tersebut penulis dengan senang hati akan menerima berbagai kritik dan saran dari 

pembaca. Dengan segala keterbatasan dan kekurangan, penulis sangat menyaadari 

bahwa tugas akhir ini tidak akan pernah terselesaikan jika tidak adanya 

bimbingan, bantuan, dan dorongan semangat dari berbagai pihak. Untuk itu, 

penulis mengucapkan banyak terima kasih yang sebesar-besarnya dan berdoa agar 

kebaikan tersebut mendapatkan balasan terbaik dari Allah SWT.  

1. Ibu Devi Fitrianah, S.Kom, MTI selaku dosen pembimbing tugas akhir 

yang dengan sangat sabar membimbing langkah saya dalam penyelesaian 

tugas akhir ini 

2. Aris Al Ma’arif yang telah mengijinkan penulis untuk mengembangkan 

tugas akhrinya 

3. Bapak Tri Daryanto, S.Kom, MT selaku Kepala Program Studi Jurusan 

Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universita Mercu Buana 

4. Bapak Sabar Rudiarto, S.Kom, M.Kom selaku Koordinator Tugas Akhir 

Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Mercu 

Buana 

5. Para Dosen Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Mercu Buana yang telah memberikan ilmu pembekalannya 

yang pasti sangat berguna bagi penulis 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

6. Komunitas PHP, Framework CodeIgniter, Oracle, Google, dan lainnya 

karena telah memiliki aplikasi yang gratis dan dapat digunakan sehingga 

penulis dapat membangun aplikasi ini 

7. Para blogger yang telah memberikan banyak tutorial gratis 

8. Keluarga yang mendoakan dan mendukung penulis dalam penyelesaian 

tugas akhir ini 

9. Rekan dan sahabat Mahasiswa Teknik Informatika khususnya angkatan 

2007 yang terus membantu hingga akhir penulisan ini 

10. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu di mana  

Dengan adanya tugas akhir ini, penulis berharap tugas akhir ini dapat bermanfaat 

dan dapat terus dikembangkan lagi nantinya sehingga menjadikan aplikasi ini 

lebih bermanfaat lagi. Akhir kata, kepada semua pihak yang telah membantu 

terwujudnya tugas akhir ini, semoga Allah SWT selalu melimpahkan rahmat dan 

karunia-Nya. Amin 

 

 Jakarta, Juni 2014 

 

 Penulis  

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to develop an application in advance. The previous 

application from Aris Al Ma’arif, “Aplikasi Sinkronisasi Kegiatan Multi User 
Dalam Agenda Online” (Universitas Mercu Buana, 2012), p. 69. The previous 

application give some suggestions for further development. Suggestions for futhet 

development like make date range that makes application not only for one day, 

make minute detail for agenda time, and make applications on mobile device like 

Android, Blackberry, or others. From the suggestions, authors designed the 

method for fulfill and develop a proposal in accordance with the previous writer. 

Method that authors use is waterfall method. From this method, authors collect 

some information for analyze so that authors can design application as the 

foundation, so that can be implemented to programming language and eventually 

we can perform testing on the application. In the implementation, authors use 

PHP (Hypertex Preprocessor) for programming language and MySQL for 

database. For foundation of PHP, authors use CodeIgniter framework. The 

foundation is appropriate because it is already have MVC (Model View 

Controller) structure. For Android, authors use Java programming language with 

library that supports Android. The results from this implementation is the 

applications run smoothly with features suggested. 

Keyword : application activity, synchronization, agenda 
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ABSTRAK 

 

Penulisan ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi sebelumnya. Aplikasi 
sebelumnya Aris Al Ma’arif, “Aplikasi Sinkronisasi Kegiatan Multi User Dalam 
Agenda Online” (Universitas Mercu Buana, 2012), p. 69. Aplikasi tersebut, dalam 
penulisannya memberikan beberapa usulan untuk dilakukan pengembangan lebih 
lanjut. Usulan pengembangan tersebut seperti membuat range tanggal sehingga 
agenda tidak hanya satu hari saja, menambahkan detail menit untuk waktu agenda, 
dan membuat aplikasi pada aplikasi bergerak seperti Blackberry, Android atau 
yang lainnya. Dari usulan tersebut penulis merancang metode untuk memenuhi 
dan mengembangkan aplikasi sesuai dengan yang diusulkan oleh penulis 
sebelumnya. Metode yang digunakan adalah dengan menggunakan metode 
waterfall. Berdasarkan metode ini penulis akan mengumpulkan informasi lalu 
menganalisa sehingga dapat merancang aplikasi dalam desain sebagai pondasi 
sehingga dapat diimplementasikan pada bahasa pemprograman dan akhirnya 
dapat melakukan pengujian pada aplikasi. Setelah mendapatkan desain yang 
dirasakan cukup, maka penulis mengimplementasikannya. Pada 
pengimplementasian, penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan untuk 
database menggunakan MySQL. Untuk pondasi pada PHP penulis menggunakan 
framework CodeIgniter. Pondasi ini sesuai karena sudah memiliki struktur MVC 
(Model View Controller) sehingga memudahkan dalam pengembangan yang 
terstruktur. Untuk aplikasi Android, penulis menggunakan bahasa Java dengan 
library yang mendukung Android tersebut. Hasil dari implementasi aplikasi ini, 
aplikasi kegiatan ini dapat berjalan dan saran dari penulis sebelumnya dapat 
ditemukan dan dapat digunakan.  

Kata kunci : aplikasi agenda, sinkronisasi, agenda 

Total Halaman : 104 
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