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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala berkat dan
karunia-Nya sehingga laporan tugas akhir skripsi yang berjudul Aplikasi Simulasi
Metoda Kompresi Data Huffman ini dapat diselesaikan dengan baik.

Mengingat begitu banyak data digital yang harus disimpan atau
ditransmisikan, maka ukuran data yang relatif kecil menjadi suatu hal yang layak
untuk diperhitungkan. Pemampatan data menggunakan Algoritma Huffman
merupakan salah satu solusi untuk masalah ini. Tetapi materi mengenai cara kerja
sebuah algoritma kompresi data cukup rumit untuk dipahami apabila
menggunakan metode pembelajaran secara konvensional. Dengan demikian
diperlukan sebuah media pembelajaran seperti aplikasi simulasi yang bersifat
interaktif untuk dapat membantu pengguna dalam memahami cara kerja sebuah
algoritma pemampatan data.

Berdasarkan hal tersebut diatas maka dipilihlah judul skripsi Aplikasi
Simulasi Metoda Kompresi Data Huffman sebagai sarana untuk menambah
pengetahuan pembaca dan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program
studi strata satu (S1) Jurusan Teknik Informatika Universitas Mercu Buana.

Dengan segala keterbatasan, peneliti menyadari pula bahwa laporan tugas
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terima kasih kepada:
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baik materi maupun spirit.
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6. Mahasiswa Teknik Informatika Angkatan XXI yang telah memberikan
dukungan moral untuk terus menyelesaikan tugas akhir ini.
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