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KATA PENGANTAR 

 

 
Puji dan syukur hanya kepada Tuhan, pencipta segala nikmat bagi seluruh 
makhluk-Nya, sehingga kita dapat melaksanakan tugas dan kewajiban sehingga 
buku ini dapat terselesaikan dengan baik. 
 

Laporan ini berisi laporan kerja praktik yang penyusun telah lakukan selama dua 
bulan, mulai dari tanggal 1 November 2012 sampai dengan 31 Desember 2012 di 
PT Bayer Indonesia yang merupakan salah satu perusahaan Penanaman Modal 

Asing (PMA) di Indonesia yang bergerak di bidang industri farmasi. Perusahaan 
ini berlokasi di Jl Raya Bogor Km 32 Cimanggis – Depok. 
 

Kerja Praktek ini merupakan persyaratan pada mata kuliah Praktik Profesi, wajib 
dilaksanakan, karena dengan itu mahasiswa menjadi tahu dunia kerja 
sesungguhnya di lapangan meski tidak secara keseluruhan. Dan dalam kerja 
praktek terdapat tantangan tersendiri yang belum pernah dialami selama 

perkuliahan di dalam kelas.  
 
Selanjutnya penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah berperan dalam pelaksanaan kerja praktek hingga penyusunan 
laporannya: 
 

1. Bapak Hadi Soedarwanto, ST., S.Ds, Kaprodi Desain Grafis dan 
Multimedia Universitas Mercu Buana, Jakarta 

2. Bapak Hadi Soedarwanto, ST., S.Ds, Kordinator mata kuliah Praktik 
Profesi, 

3. Bapak Agus Budi Setyawan, S.Ds., M.Sn, Dosen Pembimbing Kerja 
Praktik, 

4. HRD PT Bayer Indonesia dan segenap karyawan yang turut membantu 

selama proses berjalannya pelaksanaan kerja praktek, 
5. Spesial untuk keluarga yang  khususnya Bapak dan Ibu saya, yang 

senantiasa mendukung  penuh segala kegiatan perkuliahan, teman - 
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teman Desain Gafis angkatan 2007 dan semua yang telah dengan rela 
hati membantu, semoga Tuhan memberi rahmat yang banyak atas segala 

kebaikan kita, amin. 
 
Semoga laporan ini berguna dan dapat memberi masukan baik bagi penulis 

maupun untuk pembaca meski terdapat kekurangan dan kesalahan yang bukan 
disengaja. Penulis akan menerima segala kritik dan saran demi perbaikan mutu 
segala bentuk karya yang kita buat. 

 
 

Jakarta, Januari 2013 
 

Penulis 
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