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LAMPIRAN

a) Script Keyboard

import bge

def main():

cont = bge.logic.getCurrentController()

player = cont.owner

keyboard = bge.logic.keyboard

scene = bge.logic.getCurrentScene()

if bge.logic.KX_INPUT_ACTIVE ==

keyboard.events[bge.events.WKEY]:

## bergerak maju dengan W

player.applyMovement((.01, 0, 0), True)

if bge.logic.KX_INPUT_ACTIVE == keyboard.events[bge.events.SKEY]:

## bergerak mundur dengan S

player.applyMovement((-.01, 0, 0), True)

if bge.logic.KX_INPUT_ACTIVE == keyboard.events[bge.events.AKEY]:

## bergerak ke kiri dengan A

player.applyMovement((0, .01, 0), True)

if bge.logic.KX_INPUT_ACTIVE == keyboard.events[bge.events.DKEY]:

## bergerak ke kanan dengan D

player.applyMovement((0, -.01, 0), True)

main()

b) Script Mouse

from bge import logic as G

from bge import render as R

from bge import events

sensitivity = 0.15

owner = G.getCurrentController().owner
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if "oldX" not in owner:

G.mouse.position = (0.5,0.5)

owner["oldX"] = 0.0

owner["oldY"] = 0.0

else:

x = 0.5 - G.mouse.position[0]

y = 0.5 - G.mouse.position[1]

x *= sensitivity

y *= sensitivity

owner['oldX'] = (owner['oldX']*0.9 + x*0.1)

owner['oldY'] = (owner['oldY']*0.9 + y*0.1)

x = owner['oldX']

y = owner['oldY']

owner.applyRotation([0,0,x], False)

#owner.applyRotation([y,0,0], True)

G.mouse.positon = (0.5,0.5)

c) Script Show Mouse

import Rasterizer

Rasterizer.showMouse(1)
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LAPORAN HASIL SURVEY RUMAH SAKIT XYZ CILEDUG

1. DESKRIPSI INSTANSI YANG DI SURVEY

Rumah Sakit XYZ Ciledug merupakan rumah sakit umum kedua dan

terbesar yang dibangun oleh XYZ Grup pada tahun 2005. RS XYZ Ciledug

berada di Jl. HOS Cokroaminoto, No.38, Kota Tangerang berbatasan dengan dua

provinsi, yaitu DKI Jakarta dan Banten. Bangunan RS XYZ Ciledug berdiri di

areal seluas hampir 7000 m2. Dengan luas bangunan tersebut tentu saja dapat

memberikan rasa nyaman kepada pasien dan keluarga yang berkunjung. Selain

ruang gerak yang leluasa, RS XYZ Ciledug juga melengkapinya dengan fasilitas

memadai seperti kamar rawat inap dengan jumlah 155 tempat tidur.

2. KEBERADAAN DAN BENTUK DATA

Data-data yang diharapakan sebagian tersedia secara lengkap pada instansi

yang akan di survey.

3. ALTERNATIF CARA MENDAPATKAN DATA

Cara pencarian data yang dibutuhkan bisa dilihat pada peta atau denah yang

terdapat pada setiap lantai dalam instansi yang akan disurvey.

4. KESULITAN DAN KEMUDAHAN DALAM MENDAPATKAN DATA

Pada umumnya peta-peta tersebut bisa didapatkan dengan mudah karena

sudah tersedia di lokasi, sedangkan kesulitan dalam melakukan pencarian data

ruangan rawat inap, namun hal tersebut dapat diambil dari website instansi terkait.

5. HASIL SURVEY

Berikut adalah hasil survey lapangan yang telah kami rangkum dalam bentuk

foto – foto:

https://lib.mercubuana.ac.id



A. DENAH LANTAI

a. Lantai Ground

Lantai ground atau lantai basement terdiri dari tempat parkir mobil, ruang

security.

b. Lantai 1

Lantai 1 terdiri dari Ruang Poli, IGD, Café, Apotik, Kasir, Pendaftaran Rawat

Inap dan Rawat Jalan, dan lain sebagainya.

c. Lantai 2

Lantai 2 terdiri dari beberapa Ruang Poli, Apotik, Ruang Rawat Inap Kelas 2

dan Kelas 3.
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d. Lantai 3

Lantai 3 terdiri dari Ruang Operasi dan Ruang Pasca Operasi.

e. Lantai 4

Lantai 4 terdiri dari Ruang Rawat Inap Kelas 1, Kelas 2 dan Kelas VIP.

f. Lantai 5

Lantai 5 terdiri dari Ruang Rawat Inap Kelas 1 dan Kelas VIP.

g. Lantai 6

Lantai 6 terdiri dari Ruang Serbaguna.
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B. SUASANA RUMAH SAKIT

a. Pintu Poli

Bentuk Pintu Poli.

b. Apotik

Suasana Apotik.

c. Loket Pendaftaran

Suasana kasir.
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d. Pintu Masuk

Bentuk Pintu Masuk Rumah Sakit.

e. Suasana Poli

Suasana Ruang Tunggu Area Poli.

f. Bentuk Jendela

Bentuk Jendela Kamar Rumah Sakit.
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g. Desain Kursi Tunggu

Bentuk Desain Kursi Tunggu Rumah Sakit.

h. Lift

Bentuk Lift Rumah Sakit.

i. Selasar Ruang Rawat Inap

Suasana Selasar Ruang Rawat Inap.
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j. Petunjuk Lantai

Petunjuk Area di Setiap Lantai.

k. Pintu Masuk Ruang Rawat Inap

Bentuk Pintu masuk Ruang Rawat Inap.
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l. Ruang Rawat Inap VIP

Ruang Rawat Inap VIP terdiri dari 1 Tempat tidur elektrik deluxe, Sofa bed

dan meja rias, Kamar mandi (panas & dingin), Fasilitas deluxe lainnya, Jam

besuk bebas, Variasi menu

m. Ruang Rawat Inap Kelas 1

Ruang Rawat Inap Kelas 1 terdiri dari 2 Tempat tidur elektrik, Kursi tamu,

Laci loker, TV, Lemari pakaian, Kamar mandi, AC

n. Ruang Rawat Inap Kelas 2
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Ruang Rawat Inap Kelas 2 terdiri dari 3 Tempat tidur, Kursi tamu, Laci loker,

TV, Kamar mandi, AC

o. Ruang Rawat Inap Kelas 3

Ruang Rawat Inap Kelas 3 terdiri dari Tempat tidur elektrik. Kursi tamu, Laci

loker, TV, Kamar mandi, AC
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