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Tugas Akhir ini untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan dalam

memperoleh gelar Sarjana Desain, jenjang pendidikan Strata Satu (S1). Jurusan

Desain Produk, Fakultas Teknik Perencanaan Dan Desain, Universitas Mercu Buana,

Jakarta,
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: Ekky Pramudhito
: 41910010118
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Berdasarkan hasil Sidang Studio TA pada hari Senin tanggal 23 Juni 2014 Semester Genap Tahun
Akademik 2013/2014, maka mahasiswa berikut ini :

Nama / NiM . EKKY PRAMUDHITO 41910010118
Program Studi . Desain Produk - Grafis dan Multimedia
Judul Skripsi : Kartu Permainan Ayam Tempur
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Koordinator Tugas Akhir Penguji Il

Zulfikar a'ban, S.Pd, M.Ds

Hepp. S

Catatan : -

+  |Lembar, Pengesahan inl harus telah ditandatangani oleh Pembimbing, Penguji dan Ketua Sidang pada Laporan yang telah
dilengkapi/diperbaik| dikumpulkan

+  Jadual pengumpulan SIDANG Meclengkapi tanggal _(1 _Minggu setela al Sidang) maksimum jam 16.%2 WiB. Jadual
pengumpulan Tugas Akhir Perbaikan tanggal (2 Mingqu setelah tanggal Sidang) maksimum jam 16.° WIB.

. Apabila mahasiswa tidak memasukkan TUGAS AKHIR Melengkapi/Perbaikan sesuai jadual yang telah ditetapkan, maka status
kelulusannya diturunkan satu tingkat ke bawah.,
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan
hidayah-nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir dengan
judul “PERANCANGAN PERMAINAN PAPAN AYAM TEMPUR”.
Dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini penulis menyadari bahwa banyak
pihak yang telah memberikan bantuan dan semangat serta motivasi demi
terselesaikannya laporan ini. Untuk itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih
yang tulus dan ikhlas kepada :

1.

2.

10.

11.

Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis
dapat menyelesaikan laporan ini.

Keluarga tercinta yang tidak henti-hentinya memberikan dorongan moril
demi terselesaitkannya laporan ini.

Dr. Ir. Arrisetyanto Nugroho, MM. selaku Rektor Universitas Mercu
Buana.

Ir. Edi Muladi, M.Si selaku Dekan Fakultas Teknik Perencanaan dan
Desain.

Bapak Hady Soedarwanto, ST. M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain
Produk Riset Desain.

Bapak Zulfikar Sa’ban, S.Pd, M.Ds selaku Koordinator Tugas Akhir.
Bapak Cahyoko Triharsatmo, S.Ds selaku pembimbing Tugas Akhir.
Kelompok “Perjalanan Ciung Wanara Dan Kawan-Kawan” yang tetap
tersenyum hingga akhir.

Saudari Eissa Fauzia yang telah bersedia menjadi partner dalam proses
perkuliahan.

Teman-teman seperjuangan yang menemani penulis dalam pengerjaan
laporan ini

Semua pihak yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan
penyusunan laporan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung.

Akhir kata, penulis betharap dengan terselesaikannya laporan ini semoga
dapat berguna dan bermanfaat bagi mahasiswa yang akan melaksanakan tugas
akhir selanjutnya dan dapat berguna pula bagi masyarakat luas.

Jakarta, Juli 2014

Ekky Pramudhito
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