
ABSTRAK 

Informasi merupakan hal yang sangat dibutuhkan oleh perusahaan, , karena informasi 

merupakan dasar dari pengambilan keputusan, maka sangat dibutuhkan informasi 

yang cepat, tepat, akurat agar dapat mendukung kinerja suatu perusahaan. PT.XYZ 

adalah perusahan yang bergerak dalam proses distribusi dan panjualan bahan-bahan 

bangunan khususnya keramik Roman, sehingga membutuhkan kecepatan dan 

ketepatan dalam pengiriman barang, karena hal ini sangat berkaitan dengan kepuasan 

pelanggan atau partner yang bekerja sama. Barang sample atau contoh merupakan hal 

yang sangat penting disamping barang yang akan dijual, karena dengan adanya 

contoh barang akan memberikan gambaran kepada pihak pelanggan untuk memilih 

jenis keramik apa yang akan dibeli. Karena bnyaknya proses yang dilalui dalam 

permintaan keramik contoh ini,membuat proses penyediaannya menjadi lama dan 

terkadang tidak sesuai permintaan yang disebabkan kesalahan manusia. Oleh karena 

itu penulis membuat suatu aplikasi pemesanan barang contoh yang saling terintegrasi 

agar dapat meminimalisir kesalahan mempercepat proses pengiriman contoh.Untuk 

merancang aplikasi ini penulis menggunakan bahsa PHP database MySQL, yang 

merupaka bhasa pemrograman berorientasi objek, Keuntungan dari penggunaan PHP 

MySQL antara lain memiliki kemudahan dalam pembuatan database, cepat dan 

mudah dalam mengolah data, stabile serta dapat menyimpan data dalam jumlah yang 

besar   
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ABSTRACT 

Information is much needed by the company, because the information is the basis of 

decision-making, the much needed information fast, precise, accurate in order to 

support the performance of a company.PT.XYZ  is a company engaged in the 

processing  distribution and sale of building materials especially Roman ceramics, 

thus requiring speed and accuracy in delivery of goods, as this is related to customer 

satisfaction or partner collaboration.Sample is a very important addition to the items 

to be sold, because of the presence of samples of goods will give an overview to the 

customer to choose what type of tiles will be purchased. Since the number of 

processes through which the ceramics demand this example, make provision to be a 

long process and sometimes incompatible demands due to human error. Therefore, 

the authors make a reservation application example of an integrated in order to 

minimize human errors accelerate the delivery of samples.To design this application I 

use PHP language support MySQL database, which is an object-oriented programming 

language, PHP MySQL The advantage of the use of, among others, has the ease of database 

creation, fast and easy in processing the data, stable and can store large amounts of  
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