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ABSTRACT

This research aimsto designamobile learningsystembasedandroidapplicationandintegrate
itwithMoodlee-learningserverthat is expected toassiststudentsin conductinge-learning
andcanaccess itwithout having to openthe laptoporcomputer, butsimply byusinggadgets,
smartphones, anddevicesother mobile. providefacilitiesto  studentswhowant to
followgoode-learning materialsthatfollow, task, download (download) materials, seethe
value, eventoseeinformationornews related toacademic activities. The method
usedtocreatemobile applicationslearning (m-learning) isandroid-based
testingofthestudentstoe-learningactivitiesusinga mobiledevice. The results
achievedaregettinganm-learning applicationinformative, efficient, andeffective.

Keyword:

e-learning, m-learning, android application, moodle
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ABSTRAK

Penulisan ini bertujuan merancang sebuah sistem aplikasi mobile learning berbasis
android dan mengintegrasikannya dengan server e-learning moodle yang diharapkan
dapat membantu siswa dalam melakukan e-learning dan dapat mengakses nya tanpa
harus membuka laptop atau komputer, tetapi cukup dengan menggunakan gadget,
smartphone, dan perangkat mobile lainnya. memberikan fasilitas kepada siswa yang ingin
mengikuti e-learning baik itu mengikuti materi, mengerjakan tugas, mengunduh
(download) materi, melihat nilai, bahkan untuk melihat informasi atau berita yang
berhubungan dengan kegiatan akademik.Metode yang digunakan untuk membuataplikasi
mobile learning (m-learning) berbasis android ini adalah melakukan pengujian dari sisi
siswa untuk melakukan kegiatan e-learningdengan menggunakan device mobile. Hasil
yang dicapai adalah mendapatkan sebuah aplikasi m-learninginformative, efisien, dan
efektif.

Kata Kunci:

e-learning, m-learning, android application, moodle
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