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KATA PENGANTAR 
 

Laporan Tugas Akhir ini berisi Tugas Akhir mengenai Game Lutung 

Kasarung untuk Memperkenalkan Kebudayaan Pada Anjungan TMII Provinsi 

Jawa Barat. Aplikasi ini dibuat dengan tujuan sebagai media promosi sekaligus 

menjadi media pembelajaran tentang budaya Indonesia yang dituang ke dalam 

bentuk game. 

Penyelesaian laporan ini kiranya tidak akan terselesaikan tanpa bantuan 

dari berbagai pihak yang selama ini telah memberikan perhatiannya kepada 

penulis, dan untuk itu pada kesempatan ini penulis menyampaikan terima kasih 

kepada Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga bisa 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. Selain itu, penulis sampaikan ucapan terima kasih 

kepada: 

1. Ibu Desi Ramayanti, S.Kom., MT selaku dosen pembimbing yang tidak henti-

hentinya memberikan banyak pelajaran, bimbingan dan bersedia meluangkan 

banyak waktunya untuk membimbing penulis hingga selesainya Tugas Akhir 

ini. 

2. Bapak Tri Daryanto S.Kom., MT selaku KaProdi Teknik Informatika 

3. Bapak Sabar Rudiarto, S.Kom, M. Kom selaku Koordinator TA. 

4. Keluarga kecil, yaitu suami saya tercinta, Adhitya Yudha Permana dan calon 

anak kami yang selalu memberikan semangat, motivasi, dan dukungan baik 

moril maupun materil. 
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5. Keluarga besar, yaitu kedua orang tua dan kakak-kakak yang selalu 

memberikan, dukungan, semangat dan bantuan baik moril maupun materil. 

6. Serta Dinar, Angistira, Jimmi, Maga, rekan di Universitas Mercu Buana, rekan 

PT. Darma Henwa, atas bantuan kalian disaat penulis memerlukan bantuannya 

dan tentunya teman-teman yang tidak dapat disebutkan namanya satu per satu 

namun kalian selalu ada di hati penulis. 

 

Semoga laporan ini menjadi sesuatu yang bermanfaat bagi kita semua. Penulis 

mengharapkan saran dan kritiknya untuk pengembangan aplikasi ini selanjutnya.  

 

Jakarta, Februari 2014 

 

Penulis   
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