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ABSTRACT 
 

Today's business world have found great benefit from the internet is 

perceived stems from the application of low cost and wide-reaching. 

D’Vins cake & bakery is one of the shops that take advantage of this 

internet facility. With this, D’Vins cake & bakery can expand its business 

network and facilitate the public to find information about the product and 

the location of the D’Vins cake & bakery. 

               The objectives are to provide the space and convenience to the 

public for information in the field of food through the Internet. To obtain 

relevant and accurate data the author uses the method of observation, 

interviews, and book study. 

               Making this website using PHP as a programming language and 

MySQL as the database. Making this website starting from stage 

navigational structure, design layout and display design, database 

creation, writing PHP code, merge the design with programming, up to the 

server hosting penggugahan internet. 

               With this website D’Vins cake & bakery, expected by society or 

who saw it can obtain needed information about the product and location 

D’Vins cake & bakery. 
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ABSTRAK 

 
Dunia bisnis sekarang ini telah menemukan manfaat yang besar 

dirasakan dari internet yaitu bermula dari aplikasi yang berbiaya rendah 

dan jangkaunnya yang luas. D’Vins cake & bakery merupakan salah satu 

toko yang memanfaatkan fasilitas internet ini. Dengan ini, D’Vins cake & 

bakery dapat memperluas jaringan bisnisnya dan memudahkan 

masyarakat untuk menemukan informasi tentang produk dan lokasi dari 

D’Vins cake & bakery. 

Tujuan yang ingin dicapai adalah menyediakan ruang serta 

kemudahan kepada publik untuk mendapatkan informasi di bidang 

makanan melalui jaringan internet. Untuk memperoleh data yang relevan 

serta akurat penulis menggunakan metode observasi, wawancara, dan 

studi pustaka. 

Pembuatan website ini menggunakan PHP sebagai bahasa 

pemograman dan MySQL sebagai databasenya. Pembuatan website ini 

dimulai dari tahap struktur navigasi, perancangan layout dan desain 

tampilan, pembuatan database, penulisan kode PHP, penggabungan 

desain dengan programming, hingga penggugahan ke server hosting 

internet. 

Dengan adanya website D’Vins cake & bakery, diharapkan 

masyarakat ataupun yang melihatnya dapat memperoleh informasi yang 

dibutuhkan seputar produk dan lokasi D’Vins cake & bakery. 

Kata Kunci : Perancangan Web, D’Vins, Cake & Bakery   
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