TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DEKORASI
DALAM EVENT “BENYAMIN’S DAYS”

MERCU BUANA

Diajukan Guna Melengkapi Sebagai Syarat
Dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1)

Disusun Oleh:

Mayang Deta Sari
41910010058
Desain Produk

Pembimbing:
Ali Ramadhan, S.Sn, M.Ds

FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN DAN DESAIN
UNIVERSITAS MERCU BUANA
JAKARTA
2014



LEMBAR PENGESAHAN SIDANG SARJANA
“' KOMPREHENSIF LOKAL
. A FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
SIRRCEA DM UNIVERSITAS MERCU BUANA
Semester: Genap Tahun Alademik: 2013/2014

Tugas Akhir ini untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan dalam
memperoleh gelar Sarjana Desain, jenjang pendidikan Strata Satu (S1). Jurusan
Desain Produk, Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain, Universitas Mercu Buana,
Jakarta.

Judul Tugas Akhir : Perancangan Dekorasi Dalam Event Benyamin’s Days

Disusun Oleh :

Nama : Mayang Deta Sari
NIM : 41910010115
Program Studi : Desain Produk

Telah diajukan dan dinyatakan LULUS pada sidang Sarjana pada tanggal 23 Juni

2014.
Pembimbing,
Ali Ramadhan, §.80, M.Ds|
Mengetahui, Mengetahui,
Koordinator Tugas Akhir Ketua Program Studi

\or

Lukman Arief, S.Ds, M.Sn




LEMBAR PERNYATAAN SIDANG SARJANA
m KOMPREHENSIF LOKAL Q
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
ERSLEBUANA UNIVERSITAS MERCU BUANA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Mayang Deta Sast

NIM : 41910010058

Program Studi : Desain Produk

Fakultas : Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain

Menyatakan bahwa Tugas Akhic ini merupakan karya asli, bukan jiplakan (duplikat)
dart karya orang lain. Apabila pernyataan sava ini tidak benar maka saya bersedia

mencrima sankst berupa pembatalan gelar Sarjana saya.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya untuk dapat dipectanggung
jawabkan sepenuhnya,

Jakarta, 20 Juli 2014
Yang mcmbcnkan pemyatas

MERCU BUANA




KATA PENGANTAR
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Dalam penyusunan tugas atau materi ini, tidak sedikit hambatan yang Penulis

hadapi. Namun penulis menyadari bahwa kelancaran dalam penyusunan materi ini
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kasih atas kebersamaannya selama 4 tahun ini. Selamat untuk yang sudah lulus
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Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini jauh dari sempurna,
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Tugas Akhir ini dapat memberikan wawasan yang lebih luas dan menjadi sumbangan
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