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KATA PENGANTAR

Puji syukur Penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas rahmat dan hidayah-Nya
penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir berjudul “Perancangan
Desainkemasan hadiah Dalam Event Benyamin’s Days” pada waktunya.

Dalam penyusunan tugas atau materi ini, tidak sedikit hambatan yang Penulis hadapi.
Namun penulis menyadari bahwa kelancaran dalam penyusunan materi ini tidak lain
berkat bantuan, dorongan, dan bimbingan dari berbagai pihak sehingga kendala-
kendala yang penulis hadapi teratasi. Pada kesempatan ini, Penulis ingin
mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu selama
melaksanakan serta menyelesaikan Tugas Akhir dan penyusunan laporan ini, antara

lain kepada:
1. Ir. Edy Muladi, M.Si, selaku Dekan Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain.
2. Hady Soedarwanto, ST., M.Ds, selaku Ketua Program Studi Desain Produk,

Universitas Mercu Buana.

3, Zulfikar Sa’ban, S.Pd, M.Ds, selaku Koordinator Tugas Akhir Desain
Produk, Universitas Mercu Buana.

4. Agus Budi Setyawan, S.Ds M.Sn, selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir
yang telah banyak memberikan naschat dan arahan sehingga Penulis dapat
menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini.

5. Ali Ramadhan, §.Sn, M.Ds, selaku Dosen yang baik pengarahan mengenai
proses yang telah penulis lakukan untuk perancangan desain kemasan.

0. Hapiz Islamsyah, S\Sn, selaku dosen yang juga merangkap sebagai teman
nongkrong bersama tim acara Benyamin’s Days. Terima kasih atas bantuan
dan sharing pengalamannya. Semoga cepat mendapatkan jodoh.

7. Orangtua, keluarga dan Daniel yang telah membantu secara doa dan
semangatnya.
8. Teman-teman Tugas Akhir tim Benyamin’s Days : Mayang Deta sari,

Restiana Artha, Suhestiwi, Seno Wirawan, Eben Ezer, dan Bang Iyan Priatno.
Terima kasih atas kerjasamanya selama 4 bulan terakhir dan mau bekerja

keras untuk mewujudkan acara ini. Kita berjuang bersama, lulus bersama.



9. Dan, teman — teman Universitas Mercu Buana Desain Produk 2010. Terima
kasih atas kebersamaannya selama 4 tahun ini. Selamat untuk yang sudah
lulus dan semangat untuk yang sedang menyiapkan Tugas Akhir di semester
mendatang. Semangat teman-teman. Kerja keras pasti akan terbayarkan sesuai
dengan seberapa usaha keras kalian.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini jauh dari sempurna, baik dari
segi penyusunan, bahasan, ataupun penulisannya. Oleh karena itu, penulis
mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun. Semoga hasil laporan
Tugas Akhir ini dapat memberikan wawasan yang lebih luas dan menjadi sumbangan
pemikiran kepada pembaca khususnya para mahasiswa Universitas Mercu Buana.

Jakarta, 20 Juli 2014

Karina Tirtada
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