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ABTRACT 

 

With regard to environmental issues of waste utilization boxed quotation aims to 

increase the sale value of timber picking containers. Increasing this value not only to 

increase the selling price of container wood mengharapan but also can provide other views 

of the public about stringed wooden containers. Perancanan furniture also wants to 

provide a chair that is not only functional but also has a more aesthetic value. 

The work of the pick-up product design dining chairs that have aesthetic value that 

makes the work that has added value, not just make things so long to make it tersebuat in 

need of design and branding process, into the design strategy. With the branding process of 

the product is expected to have a separate identity and krakteristik and familiar in the 

community. 

  

 
 
 



ABSTRAK 

 

Berkaitan dengan permasalahan lingkungan pemanfaatan limbah petik kemas 

bertujuan untuk meningkatkan nilai jual kayu petik kemas. Peningkatan nilai ini bukan 

hanya untuk meningkatkan harga jual kayu peti kemas tapi juga mengharapan dapat 

memberikan pandangan lain dari masyarakat tentang kayu petik kemas. Perancanan 

furniture ini juga ingin memberikan kursi yang tidak fungsional saja tapi juga memiliki nilai 

estetis yang lebih. 

Hasil karya desain produk yang mengankat kursi makan yang memiliki nilai estetis 

yang menjadikan karya yang memiliki nilai tambah, tidak hanya membuat benda asal jadi 

untuk membuat hal tersebuat di butuhkan proses desain dan branding, menjadi strategi 

desain. Dengan proses branding tersebut diharapkan produk dapat memiliki suatu 

krakteristik dan identitas tersendiri serta familiar di masyarakat.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 
 
 



KATA PENGANTAR 

 Desain merupakan ilmu yang sedang berkembang dan sedang banyak di lirik oleh 

masyarakat, karena ilmu desain pada saat ini mulai memiliki peminatnya sendiri karna ilmu 

desain mulai memiliki tempat yang menjanjikan seiring perkembangan zaman banyak sekali 

masyarakat yang mempelajari ilmu desain guna menjawab kebutuhan dan kehidupan. 

 Dalam perkuliahan desain sangat bisa mendapatkan ilmu yang di dapat dari rekan 

mahasiswa lain maupun dosen guna bertukar fikiran dan gagasan untuk mengeksplorasi 

potensi dari masing-masing individu guna mendapatkan suatu ilmu yang sebelumnya belum 

di dapat. Dan dapat banya mengenal sifat-sifat manusia yang bermacam-macam. 

Pada akhirnya desainer harus meyelesaikan tugas akhir dalam program studi desain 

produksebagai slah satu syarat guna menunjukan kepada masyarakat dan universitas tentang 

semua hal yang telah di pelajari  

Kegiatan Tugas Akhir ini memberikan kesan yang sangat berarti bagi desiner 

terutama ketika kegiatan pameran hasil karya dan kegiatan sidang. Secara keseluruhan, 

kegiatan ini memberikan banyak masukan positif bagi desainer untuk dapat melangkah ke 

jenjang selanjutnya  
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