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ABSTRACT 
 

Visual dictionaries had been widely circulated in bookstores in Indonesia, 

but those dictionaries are mostly just text and few illustrations, thus causing the kids 

get bored easily when read it. Dictionary is very important and needed to read, since 

English is very important language to learn from an early age. 

A Visual Dictionary is one of the dictionary type that concern with visuals 

to tell what kind of information contained in it, with a simple little game that makes 

this dictionary more interesting and more attractive.  The illustrations in this 

dictionary was created through a process of manual sketches, scanned and digitally 

colored vector technique so the image looks more cartooned. 

The design process of this visual dictionary, hopefully, can be a learning 

media for children in the early childhood to learn English with more attractive and 

fun way. In addition, this visual dictionary is also expected to be an additional 

reference for graphic designers who want to create same kind of project. 
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ABSTRAK 

 
 
Kamus-kamus visual memang sudah banyak beradar di toko-toko buku di 

Indonesia, namun kamus-kamus tersebut sebagian besar lebih dominan tulisan dan 

minim ilustrasi, sehingga menyebabkan anak-anak cepat bosan untuk membacanya. 

Kamus sangat diperlukan untuk dibaca, karena bahasa Inggris merupakan bahasa 

yang sangat penting untuk dipelajari sejak usia dini. 

Kamus visual merupakan jenis kamus yang mengedepankan visual untuk 

memberitahu informasi yang dikandung didalamnya, dengan tambahan sedikit 

permainan sederhana yang membuat kamus ini semakin menarik dan lebih atraktif. 

Ilustrasi kamus dibuat melalui proses sketsa manual yang discan dan diberi warna 

secara digital dengan teknik vector agar gambar terlihat lebih kartunis. 

Perancangan kamus visual ini diharapkan dapat menjadi media pembelajaran 

bagi anak-anak usia dini dalam belajar bahasa inggris dengan lebih atraktif dan tidak 

membosankan. Selain itu, kamus visual ini juga diharapkan dapat menjadi tambahan 

referensi bagi desainer grafis lain yang ingin membuat karya sejenis. 
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