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i

KATA PENGANTAR

Segala puji serta syukur kehadiran Allah SWT yang telah memberikan

rahmat dan hidayah-Nya serta mencurahkan nikmat hidup, ilmu dan kesehatan

sehingga praktikan dapat menjalani Kerja Praktik di PT. Wahana Inspirasi

Nusantara ( re:ON Comics ) yang terletak Apartemen Mediterania Garden Office

Area Tower D/01/02 Tanjung Duren Raya Kav 5-9, Jakarta 11470 yang terhitung

selama 2 bulan dari tanggal 18 September 2013 s/d 18 November 2013 dan juga

dapat menyelesaikan penyusunan laporan mata kuliah Kerja Praktek ini dengan

baik.

Praktikan menyadari bahwa Laporan matakuliah Kerja Praktek ini

merupakan karya ilmiah yang jauh dari kesempurnaan, karena tidak menutup

kemungkinan di dalamnya masih terdapat banyak kekurangan, hal ini

dikarenakan pengetahuan dan pengalaman Praktikan yang masih terbatas.

Namun berkat adanya bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak, akhirnya

laporan Kuliah Kerja Praktek ini dapat terselesaikan dengan baik dan tepat pada

waktunya.

Untuk itu pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Ir. Edi Muladi, M.Si selaku Dekan Fakultas Teknik Perencanaan dan

Desain

2. Hady Soedarwanto, ST. M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain Produk

3. Agus Budi Setyawan, S.Ds. M.Sn selaku Koordinator Kerja Praktik dan

dosen pembimbing kerja praktek

4. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Mercu Buana yang telah memberikan

ilmu pengetahuan kepada praktikan

5. Bapak Yudha Negara Nyoman selaku Pemilik dan Commissioner PT.

Wahana Inspirasi Nusantara ( re:ON Comics )

6. Bapak Christiawan Lie selaku Pemilik dan President Direktor PT. Wahana

Inspirasi Nusantara ( re:ON Comics )

7. Ibu Gita Juwita selaku Editor PT. Wahana Inspirasi Nusantara ( re:ON

Comics )

8. Keluarga besar PT. Wahana Inspirasi Nusantara ( re:ON Comics ) dan

Caravan Studio
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9. Keluarga yang selalu memberikan semangat dan dukungan moral

maupun material serta doa untuk keberhasilan penulis

10. Terima kasih atas support kepada teman – teman dan mentor di PT.

Wahana Inspirasi Nusantara ( re:ON Comics ) dan Caravan Studio

11. Terima kasih atas support kepada teman – teman di Universitas Mercu

Buana

12. Semua pihak yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan

penyusunan laporan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung

Akhir kata, Praktikan mengucapkan terima kasih dan semoga amal baik yang

telah diberikan untuk kepentingan penulis dalam penyusunan laporan ini,

mendapat imbalan serta pahala yang setimpal dari Allah SWT.

Jakarta, 11 Januari 2013

Shindy
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