
 

ABSTRAK 

 Laporan Kerja Praktik dengan judul “Project Desain Asset”. 

Tujuan Penulisan Laporan Kerja Praktik ini adalah untuk melatih kemampuan untuk 

bekerja sama secara team dan dapat beradaptasi dengan lingkungan kerja khususnya dalam 

bidang studi Desain Komunikasi Visual. 

Metode penelitian yang dilakukan oleh penulis dalam melakukan penelitian meliputi 

studi lapangan dan studi pustaka. Studi lapangan meliputi wawancara dan pengamatan serta 

terjun langsung kedalam lapangan kerja. Studi pustaka dilakukan dengan penelitian 

kepustakaan yang relevan dengan masalah yang dihadapi penulis. 

Dari hasil studi lapangan yang telah dilakukan dapat diketahui bahwa kegiatan kerja 

yang dilakukan oleh GoodSatoshi adalah perancangan desain yang berhubungan langsung 

dengan aksi sosial. Disini peran seorang desainer grafis dalam membuat desain sangat 

dibutuhkan, untuk menunjang eksistensi dan sebagai media pendukung perusahaan dalam 

melakukan setiap kegiatan sosial.  
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