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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas berkat dan anugerah-Nya 

sehingga laporan hasil kerja praktik ini dapat disusun dengan sebaik-baiknya dan 

diselesaikan tepat pada waktunya. 

Laporan hasil kerja praktik ini dibuat untuk memenuhi salah satu 

persyaratan akademik kelulusan mata kuliah Praktek Profesi. Di dalam laporan 

ini penulis menjabarkan proses yang dilalui selama menjalani kerja praktik 

disalah satu perusahaan yang berdomisili di Jakarta Barat, yaitu PT. Iluminar 

Mega Sublima. Penulis juga menyertakan pengalaman dan hasil kerja beserta 

penjabarannya selama menjalani kerja praktik tersebut. 

Penyelesaian laporan kerja praktik ini dapat berjalan karena bantuan oleh 

banyak pihak. Berkat bantuan dan bimbingan mereka penulis dapat 

mengumpulkan data, menyusun dan pada akhirnya dapat menyelesaikan laporan 

kerja praktik ini. 

Maka dari itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada pihak-pihak yang telah membantu dan mendukung penulis 

dalam menyelesaikan laporan kerja praktek ini, terutama penulis ucapkan 

kepada : 

1. Edi Muladi, Ir. M.Si selaku Dekan Fakultas Teknik Perencanaan dan 

Sipil Universitas Mercu Buana. 

2. Hady Soedarwanto, ST., M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain 

Produk Universitas Mercu Buana. 

3. Agus Budi Setyawan, S.Ds, M.Sn selaku Ketua Koordinator Kerja 

Praktek S1 Desain Produk dan Dosen pembimbing dalam Mata Kuliah 

Kerja Praktek. 

4. Ibu Wilma Somali, selaku pemilik yang telah memberikan ijin untuk 

melakukan kerja praktek diperusahaan yang ibu pimpin, yaitu PT. 

Iluminar Mega Sublima. 

5. Bapak Fiediyanto yang telah meluangkan waktu untuk memberikan 

masukkan serta bimbingan yang sangat berharga. 
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6. Keluarga penulis yang telah memberikan dukungan moral dan saran 

yang membangun selama proses kerja praktek berlangsung. 

7. Seluruh staf PT. Iluminar Mega Sublima yang telah saling membantu 

dalam proses kerja praktek. 

8. Rekan-rekan FTPD UMB, khususnya mahasiswa jurusan Desain 

Produk angkatan 2009. 

9. Pihak-pihak lain yang ikut berperan dan sangat membantu penulis 

selama proses kerja praktek berlangsung maupun dalam penyusunan 

laporan. 

Penulis sangat berharap bahwa laporan yang telah disusun ini dapat 

membantu para pembaca dalam mencari informasi maupun menambah 

pengalaman. Namun penulis pun menyadari masih banyak kekurangan dalam 

menyusun laporan ini. Maka, dengan senang hati penulis akan menerima kritik 

dan saran dari para pembaca. 

 

Jakarta, 7 Januari 2014 

 

Penulis 

 

 



x 
 

DAFTAR ISI 
 

HALAMAN JUDUL .......................................................................................... i 

LEMBAR PERNYATAAN................................................................................. ii  

LEMBAR PENGESAHAN................................................................................. iii  

SURAT KETERANGAN DITERIMA KERJA PRAKTIK.................................... iv 

SURAT PERMOHONAN BIMBINGAN KERJA PRAKTIK................................ v 

LAPORAN MINGGUAN, ASISTENSI............................................................... vi 

SURAT SELESAI KERJA PRAKTIK................................................................ vii 

KATA PENGANTAR......................................................................................... viii  

DAFTAR ISI...................................................................................................... x  

 

BAB I PENDAHULUAN.................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang............................................................................... 1 

1.2. Tujuan Kerja Praktik....................................................................... 3 

1.3.1. Tujuan Umum...................................................................... 3 

1.3.2. Tujuan Khusus..................................................................... 4 

1.3. Manfaat Kerja Praktik..................................................................... 4 

1.3.1. Manfaat Bagi Mahasiswa.................................................... 5 

1.3.2. Manfaat Bagi Akademik....................................................... 5 

1.3.3. Manfaat Bagi Instansi........................................................... 5 

1.4. Batasan Masalah........................................................................... 5 

1.5 Lingkup Kerja Praktik..................................................................... 5 

1.6. Waktu dan Tempat Kerja Praktik................................................... 5 

1.7. Metodologi Pengumpulan dan Penulisan Laporan........................ 5 

1.8. Sistematika Penulisan.................................................................... 6 

 

BAB II TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN ILUMINAR ......................... 7 

2.1. Sejarah Perusahaan lLuminar .............................................. 7 

2.2. Visi dan Misi Perusahaan lLuminar ....................................... 8 

2.3. Nilai-Nilai iluminar ....................... 8 

2.4. Struktur Organisasi........................................................................ 10 

2.5. Bagian Umum Dalam Organisasi ........................................ 11 

2.6. Sumber Daya Manusia.................................................................. 12 



xi 
 

2.7. Produk-produk Perusahaan ILuminar ........................ 13 

 

BAB III LANDASAN TEORI.............................................................................. 15 

3.1. Pengertian Dasar Desain.............................................................. 15 

3.2. Unsur Desain…................................................................……….. 16 

3.3. Prinsip-Prinsip Desain Grafis..........................................….……… 18 

3.4. Warna..................................................................................……… 19 

3.5. Pengertian dan Ruang Lingkup Stiker.................................…….. 20 

3.6. Jenis-Jenis Stiker...….......................................................……….. 22 

3.7. Warna dalam Desain Stiker..…….....................................……….. 22 

3.8. Tipografi dalam Desain Stiker..……..................................……….. 23 

3.9. Gambar/ Ilustrasi dalam Desain Stiker  .....................………. 24 

3.10. Struktur dan Material Inovasi Stiker.........................……….. 25 

3.10.1 Bahan Reflektif…………………………………........... 25 

3.10.2 Velcro.....................……………………………………. 27 

3.10.3 Pointy.........................………………………………… 27 

3.10.4 Base......................................………………………… 28 

3.10.5 Perekat/ Lem……………………………………………. 28 

3.10.6 Karet/ Mika......…………………………………………. 29 

3.10.7 Kemasan/ Plastik..............……………………………. 29 

3.11. Faktor Penunjang Inovasi  Stiker.............. ...........…….…….. 29 

3.11.1 Faktor Pengamanan……..........................…….……..  29 

3.11.2 Faktor Ekonomi…………..........................…….……..  29 

3.11.3 Faktor Pendistribusian.….......................…….……..  29 

3.11.4 Komunikasi..............................................................  30 

3.11.5 Faktor Estetika…….……..........................…….……..  30 

3.11.6 Faktor Identitas…….……..........................…….……..  30 

3.11.7 Faktor Promosi…….……..........................…….……..  30 

3.11.8 Faktor Lingkungan…...…..........................…….……..  30 

 

BAB IV MATERI KERJA PRAKTIK.........................................................……... 31 

4.1. Hasil dari Inovasi Stiker ..………………...............................…….. 31 

4.2. Proses Perancangan..............................................................…….. 31 

4.2.1. Cetak.....……....................….…..................................……. 31 



xii 
 

4.2.2.Cutting Mika/ Karet..……..............................................…… 31 

4.2.3. Pengeleman.………….………....................................……. 31 

4.2.4.Proses Base ILuminar........................................................... 31 

4.2.5. Finishing………….......................................................……. 31 

4.3. Proses pengaplikasian Inovasi Stiker..................................... 32 

4.4. Konsep Inovasi Stiker............................................................. 32 

4.5. Inovasi dalam Media Stiker...................................................  33 

4.6. LampIran Foto.......................................................................  34  

 

BAB V PENUTUP.............................................................................................. 37 

5.1. Kesimpulan Pelaksanaan Kerja Praktik..……..........…................... 37 

5.2. Saran Pelaksanaan Kerja Praktik.............………........................... 38 

 

DAFTAR PUSTAKA…………………………………………………………………. 39 




