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Saya yang beridentitas dibawah ini : 

Nama  : Febrianto Hendriko 

Nim  :  41910010007 

Jurusan  : Desain Produk 

Fakultas  : Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain 

Universitas : Universitas Mercu Buana Jakarta 

 

Telah menyelesaikan laporan kerja praktik, yang terhitung tanggal 

20Januari 2014 s.d 20 Maret  2014 di Link Up Computer’s dengan judul : 

 

PERANCANGAN LAYOUT WEB DESAIN PT. EL+ DI LINK UP 
COMPUTER’S 

 

Dengan ini menyatakan bahwa sesungguhnya laporan kerja praktik ini 

bukan hasil kutipan dari karya orang lain, kecuali telah disebutkan 

referensinya. 

 

 

          Jakarta, 12 Juli 2014 

 

 

                   Febrianto Hendriko  
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UCAPAN TERIMA KASIH 

 

 Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala limpahan 
rahmat, inayah, taufik dan hidayahnya sehingga saya dapat menyelesaikan 
penulisan laporan Kerja Praktik ini. Saya sangat bersyukur karena laporan ini 
pada akhirnya dapat tersusun dengan baik atas bantuan banyak pihak didalamnya. 

 Saya sangat berterimakasih kepada semua pihak yang selalu 
menyumbangkan semangat dan idenya dalam laporan tugas akhir ini. Ucapan 
terima kasih terutama saya berikan kepada Lelo, ST selaku pembimbing yang 
telah sangat sabar dan berbesar hati dalam memberikan bimbingan ilmunya dan 
masukannya. Ucapan terima kasih juga saya berikan khususnya kepada : 

1. Bapak, Ibu, dan kakak saya yang selalu memberikan doa, materi, 

dan semangatnya. 

2. Agus Budi Setyawan S.Ds, M.Ds. selaku Dosen Koordinator 

Kerja Praktik. 

3. Rekan-rekan mahasiswa Desain Produk UMB 2010 dengan semua 

semangat dan kekompakkannya. 

4. Rekan-rekan dari Link Up Computer’s yang selalu memberikan 

support-nya dalam pengerjaan Tugas Akhir ini. 

5. Serta kepada segenap tim Dosen Universitas Mercu Buana 

Fakultas Desain Produk. 

Saya berharap hasil laporan ini dapat berguna bagi masyarakat, khususnya 
mahasiswa dan mahasiswi Univeritas Mercu Buana. Saya juga berharap dengan 
adanya hasil laporan ini bisa menjadi sebuah motivasi untuk saya agar bisa 
berbuat lebih baik dan lebih banyak untuk masyarakat. 
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