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LEMBAR PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Bagus Adila Pratama

Nim 141910010001

Jurusan : Desain Produk

Fakultas : Teknik Perencanaan dan Desain

Dengan ini menyatakan bahwa sesungguhnya laporan kerja praktek ini bukan

hasil kutipan dari karya orang lain, kecuali telah disebutkan referensinya.

Jakarta, 13 Juli 2014

Bagus Adila Pratama
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FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN & DESAIN
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MERCU BUAN UNIVERSITAS MERCU BUANA
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Kerja Praktik Profesi ini disusun untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan untuk
menempuh Riset Desain, Prodi Desain Produk Grafis dan Multimedia, Fakultas Teknik
Perencanaan dan Desain, Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Judul Kerja Praktik : Desain printing dan Dekorasi di Pt. Trust Artha Finance

Disusun oleh :

Nama : Bagus Adila Pratama

NIM : 41910010001

Jurusan/Program Studi : Desain Produk (Grafis & Multimedia)

Telah memenuhi persyaratan dan dinyatakan LULUS.
Mengetahui,

Dosen Pembimbing Pembimbing Lapangan

'c_.-'-;r{_;,':-:t'— S R, _
Zulfikar Sa’ban, S.Pd, M.Ds. Ranov dias pl.'ll'l':;

Koordinator Kerja Praktik Kaprodi Desain Produk
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Agus Budi Setyawan, :G+[is, M.5n. 'ﬁady‘ Swdarwann;,_sl'ﬁ]";;l:m.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan
hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan kerja praktek di PT. Trust
Artha Futures yang terletak JI. Imam Bonjol No. 61 Jakarta. Terhitung sejak
tanggal 18 September 2013 sampai dengan 18 November 2013.

Penyusunan laporan kerja praktek ini dilakukan untuk memenuhi mata
kuliah wajib dan merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar kurikulum
sarjana (Strata 1) pada program studi Desain Produk Fakultas Teknik Perencanaan

dan Desain Universitas Mercu Buana Jakarta.

Dalam melakukan kerja praktek ini penulis mendapatkan banyak
pengalaman berharga, bantuan dan bimbingan, baik dari pihak PT. Trust Artha
Futures maupun bimbingan dari pihak kampus. Oleh karena itu pada kesempatan

ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1. Allah SWT atas segala nikmat, rahmat dan hidayah-Nya sehingga
kerja praktek dan penyusunan laporan ini dapat terselesaikan dengan
baik.

2. Ibu dan Keluarga Tercinta yang memberikan dukungan baik moril
maupun materil kepada penulis.

3. Bapak Ir. Edy Muladi M.Si. selaku Dekan Fakultas Teknik
Perencanaan dan Desain.

4. Bapak Hady Soedarwanto, ST., M.Ds. selaku ketua Program Studi
Desain Produk (Desain Grafis dan Multimedia).

5. Bapak Agus Budi Setyawan, S.Ds., M.Sn. selaku koordinator Praktik
Profesi (Kerja Praktek).

6. Bapak Zulfikar Sa’ban, S.Pd., M.Ds. selaku dosen pembimbing kerja
praktik.

7. Bapak Ranov, selaku Manager PT. Trust Artha Futures.
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8. Afni Fathia Asih yang telah memberikan dukungan dan semangat
kepada penulis.

9. Sahabat dan teman-teman saya yang telah memberikan dukungan dan
semangat kepada penulis.

10. Semua pihak yang telah banyak memberikan bantuan dalam
penyelesaian laporan kerja praktek ini, baik secara langsung maupun

tidak langsung.

Penulis menyadari bahwa dalam mengerjakan laporan kerja praktek ini
masih terdapat kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan
saran yang bersifat membangun sebagai bahan masukan demi sempurnanya

laporan kerja praktek ini.

Akhir kata penulis berharap, semoga laporan kerja praktek ini dapat

bermanfaat bagi semua pihak yang membacanya.
Terima kasih.

Jakarta, 13 Juli 2014

Penulis
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