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Semester : VIII Tahun Akademik : 2013 / 2014

Kerja Praktik Profesi ini disusun untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi
persyaratan untuk menempuh Riset Desain, Prodi Desain Produk Grafis dan

Multimedia, Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain, Universitas Mercu Buana,

Jakarta.
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DESAIN LOGO 21™ ANNIVERSARY
PT. BANK GANESHA
Disusun Oleh:
Nama : Nurachmad Sudjarwo
NIM 141910110047

Jurusan/Program Studi : Desain Produk (Grafis & Multimedia)
Telah memenuhi persyaratan dan dinyatakan LULUS

Jakarta, 28 April 2014
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Dosen Pembimbing, Pembimbing Lapangan,
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Koordinator KP, Kaprodi Desain Produk,
Agus Budi Setyawan, S.Ds MSn Hady Soedarwanto, ST., M.Ds.

https://lib.mercubuana.ac.id



SURAT KETERANGAN KERJA

https://lib.mercubuana.ac.id



SURAT PEMBIMBING KP

https://lib.mercubuana.ac.id



Minggu 1

LAPORAN MINGGUAN

https://lib.mercubuana.ac.id

Vi



LAPORAN MINGGUAN
Minggu 2

Vi

https://lib.mercubuana.ac.id



LAPORAN MINGGUAN
Minggu 3

viii

https://lib.mercubuana.ac.id



Minggu 4

LAPORAN MINGGUAN

https://lib.mercubuana.ac.id



LAPORAN MINGGUAN
Minggu 5

https://lib.mercubuana.ac.id



Minggu 6

LAPORAN MINGGUAN

https://lib.mercubuana.ac.id

xi



LAPORAN MINGGUAN
Minggu 7

xii

https://lib.mercubuana.ac.id



LAPORAN MINGGUAN
Minggu 8

xiii

https://lib.mercubuana.ac.id



KARTU ASISTENSI

Xiv

https://lib.mercubuana.ac.id



SURAT KETERANGAN SELESAI KERJA PRAKTEK

https://lib.mercubuana.ac.id

XV



XVi

https://lib.mercubuana.ac.id



XVii

https://lib.mercubuana.ac.id



KATA PENGANTAR

Syukur Alhamdulillah, merupakan satu kata yang sangat pantas penulis

ucapkan kepada Allah STW, yang karena bimbingan-Nyalah maka penulis bisa

menyelesaikan Penyusunan Laporan Kerja Praktek di PT. Bank Ganesha.

Penyusunan Laporan Kerja Praktek ini dilakukan untuk memenuhi mata

kuliah wajib dan merupakan salah satu syarat kelulusan akademik pada Program

Studi Desain Produk Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan Universitas Mercu

Buana — Jakarta.

Dalam melakukan kerja praktek ini penulis mendapatkan banyak

pengalaman berharga, bantuan dan bimbingan baik dari pihak PT. Bank Ganesha

maupun bimbingan dari pihak Universitas Mercu Buana. Oleh sebab itu, pada

kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1.

Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya yang telah memberikan
kemampuan penulis dalam melakukan kegiatan maupun menyelesaikan
penulisan Laporan Kerja Praktek ini.

Kedua orang tua serta istri yang selalu mendoakan dan memberi dukungan

kepada penulis.

. Bapak Ir. Edy Muladi, M.Si. selaku Dekan FTPD, Jurusan Desain Produk &

Multimedia, Universitas Mercu Buana, Jakarta..

Bpk. Hady Soedarwanto, ST., M.Ds. selaku Kaprodi Jurusan Desain Produk
& Multimedia, Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Lukman Arief, S.Ds., M.Sn. Sebagai dosen pembimbing penulis, terima
kasih untuk bimbingan dan arahan selama ini. Tanpa peranan beliau, Laporan
Kerja Praktek ini tidak akan mungkin terselesaikan dengan baik.

Seluruh Ranger DG17 yang turut saling membantu, memberikan semangat,
dan bertukar pikiran dalam mencari referensi-referensi untuk penulisan
Laporan Kerja Praktek ini.

Sahabat-sahabat peneliti yang selalu memberikan doa, semangat dan
dukungan yang tiada henti.

Segenap staff pengajar pada program studi Desain Produk, Jurusan Desain

Produk & Multimedia, Universitas Mercu Buana, Jakarta. Yang telah berbagi
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ilmu selama perkuliahan berlangsung.

9. Seluruh staff dan karyawan PT. Bank Ganesha, khususnya para tim divisi
Corporate Secretary yang telah banyak membantu penulis dalam penyusunan
Laporan Kerja Praktek ini.

10. Bpk. Muhammad Nur selaku Head Corporate Secretary PT. Bank Ganesha.

11. Ibu Esni Dewi Harefa selaku Manager Operasional PT. Bank Ganesha.

Dan seluruh pihak yang terkait yang telah memberikan dukungan dan
bantuan kepada penulis hingga terselesaikannya Laporan Kerja Praktek ini,
terimakasih sedalam-dalamnya kepada seluruh pihak yang tidak dapat penulis
sebutkan satu persatu yang telah turut memberikan bantuan dan masukan kepada
penulis. Semoga semua pihak tersebut selalu mendapatkan berkah dan karunia
dari Allah SWT. Serta mendapatkan balasan dari segala budi baik yang telah
diberikan.

Penulis menyadari bahwa masih ada banyak kekurangan dalam penulisan
Laporan Kerja Praktek ini. Semoga Laporan Kerja Praktek ini dapat bermanfaat
bagi kita semua.

Akhir kata, penulis ucapkan mohon maaf sebesar-besarnya apabila ada
penulisan kata yang salah dalam penulisan Laporan Kerja Praktek ini. Atas segala
bantuan dan seluruhnya, penulis ucapkan terimakasih yang sebesar-
besarnya.semoga penulisan laporan kerja praktek ini dapat bermanfaat bagi para

pembaca.

Jakarta, Juli 2014

Penulis,

Nurachmad Sudjarwo

XiX

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .ottt 1
LEMBAR PERNYATAAN .ot i
LEMBAR PENGESAHAN ....cooiiiiiiiiiiiicccccce e il
LEMBAR DITERIMA KERJA PRAKTIK ......c.coiiiiiiiiiniieieeeeeceeeeeeeene v
LEMBAR PERMOHONAN BIMBINGAN.......ccccoviiiiiiiniiienieneceeeeeeeene v
LAPORAN MINGGUAN ..ottt vi
LEMBAR ASISTENSI ....oooiiiiiiiiiiiiieceece e X1v
LEMBAR SELESAI KERJA PERAKTIK .....cccoooiiiiiiiiiiiiiiciicieicccecee, XV
FORM EVALUASI KERJA PRAKTIK .....oociiiiiiiiiiniiiicniceeeeecceceee, XVi
KATA PENGANTAR ..o Xviil
DAFTAR IS ..o e e e XX
DAFTAR GAMBAR ..o Xxii

BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek .........ccccoooiieeiiiieiiiiieeeeee e, 1
1.2 Tujuan, Sasaran, dan Manfaat Kerja Praktek ............cccoooevviinnnnnnnnen. 2
1.2.1. Tujuan Kerja Praktek .........ccccoooviieiiiiniiniieiieieeieeieee, 2
1.2.2. Sasaran Kerja Praktek .........ccccooovviiviiiiniiiiiecce e, 3
1.2.3 Manfaat Kerja Praktek ..........cccccovvieeiiiieiiiecieccee e, 3
1.3 Ruang Lingkup Kerja Praktek ..........cccoooieviiniiiiiiiniieiieieeeeeeee 4
1.3.1. Lokasi Kerja Praktek...........ccccoeeuieiiiniiieiieriieieecieeeee e 5
1.3.2. Jangka Waktu Kerja Praktek..........ccccoevviieniiiiniiiiiiecieens 5

BAB II. PT. BANK GANESHA

2.1 Data Perusahaan...........coceeierieniieiinienieeeeeicee e 6
2.1.1. Identitas Perusahaan............ccccooveiiiiniiiiiiiniiiiceeceee 6

2.1.2. Sejarah Singkat Perusahaan ...........cccccoooeiiiiniiiiinnnnene, 6

2.1.3. Visi dan Misi Perusahaan ..........c.ccccovvevviniininicnicncnnenen. 7

2.1.4. Core Value & Services Perusahaan .........c.ccoceeveviencnninnen. 7

2.2 Cakupan Bidang Usaha...........cccceeeeiiiiiiieeiiieeieecieecee e 7
XX

https://lib.mercubuana.ac.id



2.3, Struktur PerusSalaan ............eeeeeeeeeeeee e 8
BAB III. PROSEDUR PELAKSANAAN
3.1 Proses Pelaksanaan UIMUIN .......coooeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeaeeaaaaene 16

3.2 Proses Kerja Kreatif Perusahaan.............coocoevieniiiiiieniiiiieniecieee 17

BAB IV. HASIL KERJA PRAKTEK

4.1 Peranan Praktikan .........c.ccooooieeiiiniiiiiienieeeeeeeeee e 19
4.2 Metode Kerja Praktek ..........cccoevieriiiiiieiiieiiiiccececeee e 19
4.3 Proses Perancangan Logo 21™ Anniversary PT. Bank Ganesha......... 38
B30 PrOJECT. ..ot 21
4.3.2 COrporate SECretary........ccoceeeveeecieeeeiieeeeieeeeieeeereeeevee e 21
433 BHEMING v 21
4.3.4 BrainStormMing .......c.ccceevveeeeereerieeiesieeieeeeereeeeeeesee e esee e e 22
4.3.5 DESAIN ettt s 22
4.3.6 ASISTENST .ecuvveeeiriieeiieeeiieeeiee et e e sreeeveeeaaeesaeeessbaeessaeeenneeas 22
4.3.7 REVIST ittt st 23
4.3.8 ASISEENST ..euvientienieriieieeieeiteste ettt 24
4.3.9 Revisi Akhir dan Final Artwork ...........ccocoeovenenninenennnn 25

BAB V. KESIMPULAN

5.1 KESIMPUIAN ...t e e ees 28

I T v s LR 29
DAFTAR PUSTAKA ...t e e 31
XXi

https://lib.mercubuana.ac.id



Gambar 1:

Gambar 2:

Gambar 3:

Gambar 4:

Gambar 5:

Gambar 6:

Gambar 7:

Gambar 8:

DAFTAR GAMBAR

Logo PT. Bank Ganesha ..........cccoccveviieiiiiiiienieeieeeeceeee e 6
Struktur Organisasi PT. Bank Ganesha ............ccccccoovviiiiiiiiniieeieee, 8
Bagan proses kerja perancangan Logo 21Th Anniversary PT. Bank
GANESNA ... 20
Hasil Brainstorming Desain Logo 21Th Anniversary PT. Bank
GANESNA ... 22
Identifikasi revisi elemen logo pada saat proses asistensi ................. 23
Hasil revisi ke-1 elemen Logo 21™ Anniversary PT. Bank Ganesha.24

Hasil revisi ke-2 elemen logo 21Th Anniversary PT. Bank Ganesha .25

Hasil revisi akhir dan Final Artwork Logo 21Th Anniversary PT. Bank
GaANESNA......eiiiiiiici e 25
xxii

https://lib.mercubuana.ac.id





