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Penulis dapat menyelesaikan laporan kerja praktek ini dengan bantuan dan 
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dukungan yang diberikan kepada penulis. 

https://lib.mercubuana.ac.id



ii 
 

7. Ivan Chen Sui Liang selaku Director PT. Anantarupa Nabha Sparsham 

Deeptam atas kesempatannya untuk melaksanakan kerja praktek 
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8. Pembimbing lapanga Ivan Chen Sui Lian yang telah memberikan bimbingan 
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10. Seluruh Dosen Program Studi Desain Produk yang telah memberikan ilmu 

dan pengetahuan kepada penulis. 
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Desain Produk yang saling memberikan bantuan dan dukungan dalam 
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Akhir kata harapan penulis semoga laporan kerja praktek ini dapat bermanfaat 

bagi menulis dan pembaca. Penulis menyadari masih banyak kekurangan dari 

laporan kerja praktek ini, oleh karnaitu penulis menerima saran dan kritik demi 

menyempurnakan laporan kerja praktek ini. 
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