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KATA PENGANTAR 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

rahmat dan karunia-Nya, Sehingga praktikan dapat menyelesaikan penyusunan Laporan 

Kerja Praktek ini tepat pada waktunya yang berjudul PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 
PADA PT. PANATRADE CARAKA “SPECS, PIERO & MIZUNO”.  

Penyusunan Laporan ini dibuat berdasarkan hasil Kerja Praktek yang dilakukan di 

gedung SPECS ARENA (PT.PANATRADE CARAKA) Jakarta Barat. Selesainya Laporan 

Kerja Praktek ini depat terlaksana karena do’a serta bimbingan, saran, dukungan secara 

moril dan materil dari berbagai pihak. Untuk itu praktikan mengucapkan terima kasih dan 

penghargaan kepada : 

1. Kedua Orang tua yang sangat saya cintai yang telah memberikan semangat, 
dukungan serta kekuatan sehingga laporan kerja praktek ini bisa diselesaikan. 

2. Bapak Hady Soedarwanto Selaku Kaprodi Desain Produk Grafis dan Multimedia, 
UNIVERSITAS MERCU BUANA. 

3. Bapak Agus Budi Setyawan Selaku Koordinator Kerja Praktek, UNIVERSITAS 
MERCU BUANA. 

4. Bapak Hapiz Islamsyah Selaku Dosen Pembimbing Kerja Praktek, UNIVERSITAS 
MERCU BUANA 

5. Ibu Selva Selaku Kepala Bagian Promosi, PT. PANATRADE CARAKA. 
6. Patra Permadi dan Dwi Perkasa Selaku Mentor Desain Grafis, PT. PANATRADE 

CARAKA. 
7. Seluruh staf dan karyawan PT. PANATRADE CARAKA. 
8. Dewi Lestari, partner yang telah memberikan semangat dan dukungan serta 

waktunya untuk memberikan motivasi yang luar biasa. 
9. Dan seluruh rekan-rekan Mahasiswa Jurusan Desain Produk Grafis dan Multimedia. 

Harapan praktikan adalah semoga Laporan Kerja Praktek ini dapat bermanfaat bagi 

praktikan dan juga pembaca laporan Kerja Praktek ini. Akhir kata tidak ada yang praktikan 

harapakan kecuali mencari keridhoan dari Allah SWT. 

 

Jakarta, 11 Januari 2014 

         Praktikan 

      

          Octrisany Dwi Putra 
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