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KATA PENGANTAR 

 

 Dengan memanjatkan segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas segala 

rahmat-Nya sehingga saya dapat menulis laporan ini. Laporan kerja praktik ini 

disusun untuk dapat memenuhi salah satu syarat agar dapat lanjut ke tingkat Tugas 

Akhir pada jurusan Desain Produk di Universitas Mercubuana. 

Dalam penulisan laporan ini penulis mengetahui bahwa mungkin saja masih 

banyak kekurangan. Oleh karena itu penulis berharap agar pembaca dapat 

memberikan masukan, gagasan, kritik dan saran agar menjadi masukkan kepada 

penulis, agar bias membuat makalah dengan lebih baik lagi. Semoga makalah ini dapat 

bermanfaat dan menambah wawasan serta pengetahuan kepada saya khususnya, dan 

juga kepada para pembaca. 

 Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah membantu selama melaksanakan serta menyelesaikan laporan ini, 

antara lain : 

1. Puji Syukur kepada Allah SWT atas semua nikmat yang diberikan. 

2. Kedua orang tua, terima kasih atas segala do’a, perhatian, dan dukungan.  

3. PT. Publicis Indonesia, yang telah memberi saya kesempatan untuk 

melakukan kerja praktik ini. 

4. Danny Dwiputra selaku pembimbing lapangan kerja praktik iklan web banner 
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5. Hady Soedarwanto, ST, M.Ds sebagai Kaprodi FTPD Desain produk  

6. Agus Budi Setiawan, S.Ds M.Sn selaku dosen pembimbing.  

7. Fachri Maulana yang memberikan informasi tentang tempat magang. 
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