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KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

rahmat dan karunia-Nya, Sehingga praktikan dapat menyelesaikan penyusunan Laporan 

Kerja Praktek ini tepat pada waktunya. 

Penyusunan Laporan ini dibuat berdasarkan hasil Kerja Praktek yang dilakukan 

di Akademi Samali Jakarta Selatan. Akademi Samali adalah komunitas independen 

berbasis jaringan yang dipimpin oleh Beng Rahadian. Akademi Samali bergerak di 

bidang seni grafis, khususnya komik. Praktikan diberikan kesempatan selama tiga bulan 

untuk melaksanakan Kerja Praktek dan membantu Akademi Samali dalam setiap proyek 

yang ada didalamnya. 

Berbagai kegiatan baik di dalam studio maupun diluar studio telah praktikan ikuti 

selama masa Kerja Praktek di Akademi Samali. Pengalaman baru, teman baru, serta ilmu 

baru yang tidak dapat dihitung satu per satu, menjadi momen yang tidak akan praktikan 

lupakan. 

Laporan Kerja Praktek ini secara garis besar melaporkan proyek dan kegiatan 

luar studio apa saja yang telah praktikan jalani semasa Kerja Praktek di Akademi 

Samali.Semua prosedur, proses pengerjaan, serta hasil proyek praktikan jabarkan secara 

terperinci di dalam laporan ini. Tidak lupa dokumentasi berupa foto pun terlampir untuk 

memperjelas dan memberikan gambaran aktivitas di Akademi Samali. Proyek Akademi 

Samali terbagi menjadi dua buah, yaitu proyek grafis dan penyelenggaraan acara (atau 

lebih dikenal Event Organizer). Praktikan diberi kepercayaan oleh Akademi Samali untuk 

menjalankan dua proyek tersebut. Beberapa diantaranya adalah proyek grafis pembuatan 

komik “101 Humor Gadget”, sedangkan untuk penyelenggaraan acara adalah praktikan 

menjadi penanggung jawab di acara pameran “Pasar Seni Jakarta 2013”. Sebuah 

kehormatan yang besar sekaligus tanggung jawab yang penting untuk ikut berpartisipasi 

dalam proyek di Akademi Samali. 

Suka dan duka menjadi hal yang lumrah terjadi di dalam kehidupan, begitu pula 

saat menjalani proses Kerja Praktek di Akademi Samali. Namun, dukungan dari orang 

tua, sahabat di kampus maupun di tempat magang, serta ridho dari Allah SWT praktikan 

mampu melewati masa-masa suka dan duka tanpa halangan yang berarti. Do’a, usaha, 

kesabaran serta ketekunan adalah kunci sukses untuk melewati proses Kerja Praktik 

dengan baik.  

 

 

 



UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Selesainya Laporan Kerja Praktek ini depat terlaksana karena do’a serta 

bimbingan, saran, dukungan secara moril dan materil dari berbagai pihak. Untuk itu 

praktikan mengucapkan terima kasih dan penghargaan kepada : 

 

1. Kedua Orang tua yang sangat saya cintai yang telah memberikan semangat, 

dukungan serta kekuatan sehingga laporan kerja praktek ini bisa diselesaikan. 

2. Bapak Hady Soedarwanto Selaku Kaprodi Desain Produk Grafis dan Multimedia, 

UNIVERSITAS MERCU BUANA. 

3. Bapak Agus Budi Setyawan Selaku Koordinator Kerja Praktek, UNIVERSITAS 

MERCU BUANA. 
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UNIVERSITAS MERCU BUANA. 

5. Mas Beng Rahadian selaku Pimpinan Akademi Samali. 

6. Mbak Errie selaku Manager Marketing dan Ridwan Syahroni selaku Pembimbing 

Lapangan di Akademi Samali. 

7. Seluruh staf dan karyawan Akademi Samali. 

8. KATEA, yang terdiri dari Januari Nur Utomo, Muhammad Almas Hudiya, 

Muhammad Wahyu Nurhuda, dan Octrisany Dwi Putra Santoso, para sahabat 

terbaik yang selalu memberikan semangat, ide inspiratif, dukungan, dan candaan 

di saat sedih yang luar biasa selama mengerjakan laporan ini. 

9. Dan seluruh rekan-rekan Mahasiswa Jurusan Desain Produk Grafis dan 

Multimedia. 

 

Harapan praktikan adalah semoga Laporan Kerja Praktek ini dapat bermanfaat 

bagi praktikan dan juga pembaca laporan Kerja Praktek ini. Akhir kata tidak ada yang 

praktikan harapkan kecuali mencari keridhoan dari Allah SWT. 

 

                                                                                         Jakarta, 11 Januari 2014 

                                                                                                     Praktikan 

 

 

 

 

 

                                                                                     Muhammad Fadhilah Ramadhan 
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