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Kata Pengantar

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT, berkat Ridho Nya, praktikan
enulis dapat menjalani kerja praktek di PT. Vistari Matra Cipta, yang terhitung dari
tanggal 22 Agustus 2013 sampai dengan 31 Oktober 2013 dan juga dapat
menyelesaikan penyusunan laporan kuliah kerja praktek ini dengan baik.

Tidak sedikit kesulitan dan hambatan yang praktikan alami, namun berkat
dukungan, dorongan dan semangat dari orang-orang terdekat, sehingga praktikan
mampu menyelesaikannya. Oleh karena itu pada kesempatan ini praktikan
mengucapkan terimakasih sedalam-dalamnya kepada:

1. Ayah dan bunda, atas semua doa serta dukungan yang selalu memberikan
semangat sehingga saya dapat menyelesaikan Laporan Kerja Praktik ini.

2. PT. Vistari Matra Cipta karena telah memberikan kesempatan untuk melakukan
Kerja Praktek sebagai syarat kelulusan mata kuliah Praktik Profesi.

3. Bapak Bowie Budianto selaku dosen pembimbing mata kuliah Kerja Praktik.
Untuk Bapak Piek Rinaldi, Nukan Mahendra, dan Zuliendy selaku pembimbing di
tempat Praktik, yang senantiasa memberikan materi-materi baru dan kritikan-
kritikan yang membangun.

5. Orang terdekat yang selalu menemani dan mendukung saat melakukan kerja
praktek maupun dalam penulisan laporan ini.

Melalui kata pengantar ini praktikan lebih dahulu meminta maaf dan
memohon pemakluman apabila ada kekurangan dalam penulisan laporan kerja
praktik ini. Besar harapan saya semoga laporan ini dapat bermanfaat, baik untuk
pribadi, teman-teman, serta para pembaca. Praktikan juga meminta saran dan kritik
agar dapat menjadi acuan untuk mengerjakan tugas maupun laporan yang lainnya

menjadi lebih baik lagi.

Jakarta, Januari 2014

Praktikan
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