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PERJANJIAN KERJA UNTUK WAKTU TERTENTU (KONTRAK)
No.002 / SPK-01 / 04/ 2014

Pada hari ini Selasa Tanggal Satu (1) bulan April (04) tahun Dua ribu empat

belas (2014) telah dibuat dan disepakati perjanjian kerja antara:

Nama : Tino Junaidi
Alamat : Jl. Mampang Prapatan 1 No.14 Jakarta Selatan
Jabatan : Account Director

Dalam hal ini bertindak untuk dan atas nama Aurora Cretive Communication
yang selanjutnya disebut sebagai PIHAK PERTAMA.

Nama : Irfan juliansyah
Alamat : Jl. Semarang Blok i-2 No. 21 Total Persada Raya Tangerang
Jabatan : Team Leader Designer

Dalam ini bertindak sebagai PIHAK KEDUA yang bertanggung jawab sebagai
team leader yang bertanggung jawab kepada, atas nama sebagai berikut :

1. Vigho Satrianova Aldilla

2. Herdian

Kedua belah pihak sepakat untuk mengikatkan diri dalam Perjanjian Kerja

Untuk Waktu Tertentu (Kontrak) dengan ketentuan-ketentuan sebagai berikut:

PASAL 1
PIHAK PERTAMA menerima dan mempekerjakan PIHAK KEDUA sebagai:
Freelance Graphic Designer dalam 1 (satu) rentang waktu, Project Design
Database oleh Klien Kementerian ESDM

PASAL 2
1. PIHAK KEDUA bersedia menerima dan melaksanakan tugas dan tanggung
jawab dalam pekerjaan tersebut serta tugas-tugas lain yang diberikan PIHAK
PERTAMA dengan sebaik-baiknya.
2. PIHAK KEDUA bersedia tunduk dan melaksanakan seluruh ketentuan yang
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telah diatur baik dalam Pedoman Peraturan dan Tata Tertib Perusahaan maupun
ketentuan lain yang menjadi Keputusan Direksi dan Managemen Perusahaan.
3. PIHAK KEDUA bersedia menyimpan dan menjaga kerahasiaan baik dokumen
maupun informasi milik PIHAK PERTAMA dan tidak dibenarkan memberikan
dokumen atau informasi yang diketahui baik secara lisan maupun tertulis
kepada pihak lain.

4. Waktu kerja PIHAK KEDUA adalah Lepas sesuai Dead Line Pekerjaan yang
harus diselesaikan.

5. PIHAK KEDUA bersedia ditempatkan dimana saja apabila sewaktu-waktu
ditugaskan oleh Perusahaan.

6. PIHAK KEDUA bertanggung jawab penuh terhadap peralatan kerja PIHAK
PERTAMA dan wajib menjaganya dengan sebaik mungkin.

PASAL 3
Selama Kontrak berlangsung PIHAK PERTAMA dapat memutuskan hubungan
kerja dengan PIHAK KEDUA secara sepihak apabila ternyata:
1. PIHAK KEDUA melakukan pelanggaran dari ketentuan pasal 2 Surat Perjanjian
Kerja ini setelah sebelumnya mendapat teguran dan peringatan secara patut
sesuai dengan prosedur dan ketentuan perusahaan.
2. PIHAK KEDUA tidak dapat menjalankan tugas, target atau sasaran kerja yang
telah ditetapkan oleh PIHAK PERTAMA.
3. PIHAK KEDUA terlibat baik langsung maupun tidak langsung dalam tindak
pencurian dan atau penggelapan harta/aset perusahaan maupun tindak
kejahatan yang diancam dengan Hukum Pidana dan atau Hukum Perdata
Republik Indonesia.
4. PIHAK PERTAMA dalam hal ini Perusahaan berada dalam situasi dan kondisi
yang tidak memungkinkan lagi untuk mempekerjakan PIHAK KEDUA akibat
memburuknya kinerja Perusahaan.
5. PIHAK KEDUA melakukan Wanprestasi.

PASAL 4
1. PIHAK KEDUA berhak atas upah/gaji dari pekerjaan yang dilakukannya, dari
PIHAK PERTAMA, dengan jumlah Rp. 18.000.000,- (delapan belas juta rupiah),

yang akan dibayarkan dengan bertahap :
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Pembayaran DP : sebesar 20 % Rp. 3.600.000,-

dilakukan setelah menerima brief dan kontrak yang ditandatangani kedua
belah pihak

Pembayaran | : sebesar 30 % Rp. 5.400.000, -

dilakukan setelah melakukan Presentasi | kepada klien dan memberikan
Laporan tahapan pekerjaan Awal

Pembayaran Il: sebesar 30% Rp. 5.400.000,-

dilakukan setelah melakukan Presentasi Il kepada klien dan memberikan
Laporan tahapan pekerjaan Lanjutan

Pembayaran IlI : sebesar 20 % Rp. 3.600.000,-

dilakukan setelah melakukan presentasi akhir dan laporan kerja tahap akhir

yang disetujui oleh klien dengan menandatangani Surat Berakhirnya pekerjaan

PASAL 5
PIHAK PERTAMA wajib membayarkan upah / gaji kepada PIHAK KEDUA
sebagaimana tersebut pada pasal 4, yang dilaksanakan sesuai dengan kemajuan
pekerjaan dengan tidak mengesampingkan kondisi-kondisi tertentu yang
mungkin terjadi dimana PIHAK PERTAMA membutuhkan kerjasama dan

kesadaran PIHAK KEDUA demi kesinambungan perusahaan.

PASAL 6

1. Surat Perjanjian Kerja ini berlaku sejak tanggal 1 April 2014 hingga 3 bulan
kedepan yaitu tanggal 29 Juli 2014. dengan masa garansi sesuai hingga
keputusan final oleh klien
2. Surat Perjanjian Kerja ini dapat dibatalkan dan atau menjadi tidak berlaku
antara lain karena:

2.1. Jangka waktu yang diperjanjikan sebagaimana tersebut dalam ayat

1 telah berakhir.

2.2. Diakhiri oleh kedua belah pihak (kesepakatan kedua belah pihak)

walaupun jangka waktu belum berakhir.

2.3. Dilakukannya pemutusan hubungan kerja oleh PIHAK PERTAMA karena hal-hal

sebagaimana diatur dalam Pasal 3 Surat Perjanjian Kerja ini.
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KATA PENGANTAR

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin mendorong usaha-usaha ke
arah pemanfaatan dan pengembangan hasil-hasil teknologi dalam berbagai bidang. Saat ini
masyarakat juga sudah menjadi sangat pintar, karena saat ini masyarakat pun sudah mulai
memanfaatkan teknologi untuk mencari informasi yang mereka inginkan. Oleh sebab itu,
dalam bidang industri pemanfaatan teknologi saat ini mulai marak dipergunakan, khususnya
pada instansi pemerintahan. Salah satunya ialah animasi interaktif. Instansi Pemerintahan
biasanya menggunaka animasi interaktif ini untuk membuat database laporan bagi
masyarakat mengenai sebuah informasi tertentu. Animasi interaktif digunakan dalam bidang
industri agar sebuah laporan atau database mengenai informasi yang sulit dijelaskan secara
konvensional, dapat dengan mudah dipahami melalui animasi. Sehingga informasi yang
disampaikan terlihat lebih menarik dari laporan database pada umumnya.

Animasi interaktif dapat dibuat dalam berbagai media seperti video. Oleh karena itu,
kelebihan inilah yang dimanfaatkan oleh bidang industri khususnya instansi pemerintahan.
Jika kita tahu, sebelum adanya kemajuan tekhnologi, pembuatan database mengenai sebuah
informasi dibuat dengan cara ditulis satu-persatu dalam sebuah buku besar. Namun kali ini
semua dibuat dengan lebih menarik dalam sebuah animasi yang dapat bergerak dan
memudahkan dalam pemahaman informasi tersebut. Berdasarkan permasalahan di atas,
maka penulis tertarik untuk mengerjakan proyek animasi interaktif untuk salah satu instansi
pemerintahan yang akan dijadikan juga sebagai bahan dalam penulisan laporan kerja ini.

Puji dan syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat rahmat
dan ridho-Nya saya sebagai penulis dapat menyusun laporan kerja praktek ini dengan baik
dan tapat pada waktunya. Dalam laporan kerja praktek ini penulis membahas mengenai
perancangan pembuatan animasi interaktif sebagai database pembangkit listrik Kementrian

Energi dan Sumber Daya Mineral. Laporan ini disusun sebagai salah satu tanggung jawab
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penulis karena telah menyelesaikan kerja praktek. Selesainya Laporan Kerja Praktek ini
dapat terlaksana karena do’a serta bimbingan, saran, dukungan secara moril dan materil dari
berbagai pihak. Salah satunya Bapak Heriyanto Atmojo selaku dosen pembimbing, Bapak
Agus Budi Setyawan selaku koordinator kerja praktek kali ini. Serta Aurora Enterprise
sebagai agensi yang memberikan proyek desain animasi ini.

Masih banyak kekurangan pada penyusunan laporan kerja praktek ini sehingga
penulis mengharapkan kritik dan saran bagi pembaca agar lebih baik lagi dalam penyusunan
laporan selanjutnya.

Penulis berharap semoga laporan kerja praktek ini bermanfaat tidak hanya bagi

mahasiswa, tetapi juga untuk universitas dan masyarakat umum.

Jakarta, 18 Juli 2014

Praktikan

Herdian
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