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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI POP-UP UNTUK ANAK 

MENGENAI JAMUR MAKROSKOPIS 

Adhitya Yoga Pratama 

42322010101 

 

ABSTRAK 

Jamur merupakan salah satu komponen alam yang berfungsi sebagai pengurai zat-

zat organik dalam ekosistem. Jenis jamur yang paling dikenal masyarakat adalah 

jamur makroskopis, yaitu jamur yang memiliki tubuh buah berukuran cukup besar 

sehingga dapat diamati secara langsung tanpa bantuan mikroskop. Jamur 

makroskopis memiliki nilai-nilai yang berguna bagi kehidupan manusia. Namun 

jika tidak diiringi dengan pengetahuan, jamur-jamur makroskopis dengan jenis 

tertentu juga dapat berbahaya bagi manusia. Di sisi lain, Media edukasi untuk anak-

anak masih minim yang mencangkup materi jamur-jamur makroskopis khususnya 

media pembelajaran yang mampu menyampaikan informasi secara menarik dan 

interaktif. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan merancang buku ilustrasi pop-

up berjudul "Jamur di Sekitar Kita" sebagai media edukasi bagi anak usia 9–11 

tahun. Media visual seperti buku ilustrasi dinilai efektif dalam membantu proses 

pembelajaran anak. Menurut Lankow, Ritchie, dan Crooks, penyampaian informasi 

melalui visual lebih mudah dipahami karena otak manusia dapat memproses 

gambar secara simultan dan lebih cepat dibandingkan teks. Strategi yang digunakan 

dalam perancangan adalah metode AISAS (Attention, Interest, Search, Action, and 

Share). Perancangan buku menggunakan pendekatan visual bergaya storybook 

dengan ilustrasi berwarna pastel, teknik paper engineering yang interaktif, serta 

penyampaian informasi melalui cerita petualangan agar sesuai dengan karakteristik 

perkembangan kognitif anak serta didukung oleh media poster, X-banner, dan 

merchandise untuk target audiens. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, 

wawancara dengan mitra, studi pustaka, dokumentasi, serta penyebaran kuesioner 

sebagai sampel penelitian yang merupakan pengunjung pameran karya dan sesuai 

dengan target audiens. Diharapkan buku ini dapat meningkatkan pengetahuan, 

minat baca, serta rasa ingin tahu anak terhadap jamur makroskopis dan pentingnya 

menjaga keanekaragaman hayati Indonesia. 

 

Kata kunci: Buku Ilustrasi, Pop-Up, Jamur Makroskopis, Anak 
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POP-UP ILLUSTRATED BOOK FOR CHILDREN'S EDUCATION ON 

MACROSCOPIC FUNGI 

Adhitya Yoga Pratama 

42322010101 

 

ABSTRACT 

Fungi are one of the natural components that play an important role as 

decomposers of organic matter in ecosystems. The type of fungi most commonly 

recognized by the public is macroscopic fungi, which produce fruiting bodies large 

enough to be observed with the naked eye without the aid of a microscope. 

Macroscopic fungi provide various benefits to human life, including their use as 

food, medicine, and their ecological role in maintaining ecosystem balance. 

However, without sufficient knowledge, certain species of macroscopic fungi can be 

harmful or even poisonous to humans. Meanwhile, educational media introducing 

macroscopic fungi to children remain limited, particularly learning media capable 

of delivering information in an engaging and interactive manner. Therefore, this 

study aims to design a pop-up illustrated book entitled "Jamur di Sekitar Kita " as 

an educational medium for children aged 9–11 years. Visual media such as 

illustrated books are considered effective in supporting children's learning process. 

According to Lankow, Ritchie, and Crooks, visual information is easier to 

understand because the human brain processes images simultaneously and more 

quickly than text. This design project adopts the AISAS (Attention, Interest, Search, 

Action, and Share) strategy. The book employs a storybook-style visual approach 

featuring pastel-colored illustrations, interactive paper engineering techniques, 

and adventure-based storytelling that aligns with the cognitive development of 

children. The project is further supported by promotional media, including posters, 

X-banners, and merchandise targeting the intended audience. Data were collected 

through observation, interviews with the project partner, literature review, 

documentation, and questionnaires distributed to visitors of the final project 

exhibition who met the target audience criteria. It is expected that this illustrated 

pop-up book will enhance children's knowledge, reading interest, and curiosity 

about macroscopic fungi while fostering greater awareness of Indonesia's 

biodiversity. 

 

Keywords: Illustrated Book, Pop-Up, Macroscopic Fungi, Children. 
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