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PERANCANGAN MOTION GRAPHIC RE:FORM SEBAGAI MEDIA 

EDUKASI UPCYCLING  SPANDUK BEKAS BERSAMA STUFFO/LABS 

 

Auliya Mutia Hanifa 

 

 

ABSTRAK 

 

Limbah spanduk bekas merupakan salah satu jenis limbah berbahan plastik PVC 

yang sulit terurai dan berpotensi menimbulkan berbagai dampak terhadap 

lingkungan. Kurangnya pengetahuan masyarakat mengenai potensi pemanfaatan 

kembali spanduk bekas menjadi salah satu penyebab material tersebut masih sering 

berakhir sebagai sampah. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan merancang motion 

graphic RE:Form sebagai media edukasi mengenai upcycling  spanduk bekas 

bersama Stuffo/Labs. Metode perancangan yang digunakan adalah Design Thinking 

yang meliputi tahapan Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Pengumpulan 

data dilakukan melalui observasi, wawancara, studi pustaka, dokumentasi, serta 

penyebaran kuesioner kepada target audiens sebagai dasar dalam menentukan konsep 

perancangan. Strategi distribusi karya menggunakan pendekatan AISAS (Attention, 

Interest, Search, Action, Share) untuk mendukung penyampaian pesan kepada target 

audiens. Hasil perancangan berupa motion graphic yang terdiri atas tiga episode, 

yaitu pengenalan permasalahan limbah spanduk dan dampaknya terhadap 

lingkungan, pengenalan Stuffo/Labs sebagai pelaku upcycling  spanduk bekas, serta 

tutorial pembuatan dompet dari spanduk bekas. Perancangan juga didukung oleh 

berbagai media pendukung, seperti unggahan Instagram, poster, X-banner, 

workshop, serta merchandise yang dirancang dengan identitas visual yang konsisten. 

Melalui perancangan ini, motion graphic RE:Form diharapkan mampu menjadi 

media komunikasi visual yang efektif dalam meningkatkan pemahaman masyarakat, 

khususnya generasi muda, mengenai pentingnya pengolahan kembali spanduk bekas 

serta mendorong partisipasi dalam penerapan konsep upcycling  sebagai salah satu 

upaya mengurangi limbah. 

 

Kata Kunci : Motion Graphic, Upcycling , Spanduk Bekas, Design Thinking, 

AISAS 
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MOTION GRAPHIC DESIGN OF RE:FORM AS AN 

EDUCATIONAL MEDIA FOR UPCYCLING  USED BANNERS 

WITH STUFFO/LABS 

 
AULIYA MUTIA HANIFA 

 
 

 

ABSTRACT 

 

Used banners are a type of PVC plastic waste that is difficult to decompose and has 

the potential to cause environmental problems. The lack of public awareness 

regarding the potential reuse  of used banners has resulted in this material often 

ending up as waste. Therefore, this study aims to design RE:Form, a motion graphic 

as an educational medium for used banner upcycling  in collaboration with 

Stuffo/Labs. This project employed the Design Thinking method, consisting of the 

Empathize, Define, Ideate, Prototype, and Test stages. Data were collected through 

observation, interviews, literature review, documentation, and questionnaires 

distributed to the target audience to support the design process. The distribution 

strategy applied the AISAS (Attention, Interest, Search, Action, Share) model to 

maximize audience engagement. The final design consists of a three-episode motion 

graphic covering the environmental impacts of used banner waste, the introduction 

of Stuffo/Labs as a creative upcycling  initiative, and a DIY tutorial on transforming 

used banners into wallets. The campaign is also supported by Instagram content, 

posters, X-banners, workshops, and merchandise with a consistent visual identity. 

This motion graphic is expected to serve as an effective visual communication 

medium for increasing public awareness, especially among young adults, about the 

importance of upcycling  used banners while encouraging participation in 

sustainable waste management practices. 

 

Keywords: Motion Graphic, Upcycling , Used Banner, Design Thinking, AISAS 
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