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RANCANG BANGUN SISTEM FRONTEND WEBSITE ADMIN 

PEMESANAN BARANG EVENT MENGGUNAKAN REACT.JS DAN 

TAILWIND CSS 

 

SYAUQI ADLI SOEMANTRI 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini membahas rancang bangun sistem frontend website admin 

pemesanan barang event sebagai solusi atas permasalahan pengelolaan pemesanan 

yang masih dilakukan secara manual dan kurang efisien. Sistem dikembangkan 

untuk membantu administrator dalam mengelola data barang, pemesanan, serta 

monitoring status pesanan secara terpusat dan real-time. Tujuan penelitian ini 

adalah merancang dan mengimplementasikan antarmuka aplikasi admin yang 

responsif, mudah digunakan, dan memiliki performa yang optimal. Metode 

penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan perangkat lunak dengan 

pendekatan Waterfall yang meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan 

antarmuka, implementasi, dan pengujian. Teknologi yang digunakan dalam 

pengembangan frontend adalah React.js sebagai library utama untuk membangun 

komponen antarmuka berbasis single-page application serta Tailwind CSS untuk 

mendukung desain antarmuka yang konsisten dan responsif. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem frontend yang dibangun mampu meningkatkan 

efisiensi pengelolaan pemesanan barang event, meminimalkan kesalahan input 

data, serta memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik bagi admin. 

Kontribusi penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam pengembangan 

sistem frontend aplikasi administrasi berbasis web modern di bidang manajemen 

event. 

 

Kata kunci: sistem frontend, pemesanan barang event, React.js, Tailwind CSS, 

aplikasi admin 
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PEMESANAN BARANG EVENT MENGGUNAKAN REACT.JS DAN 

TAILWIND CSS 

 

SYAUQI ADLI SOEMANTRI 

 

ABSTRACT 

 

This study focuses on the design and development of a frontend system for an event 

goods ordering website application as a solution to inefficiencies in manual 

ordering management processes. The system is designed to assist administrators in 

managing item data, orders, and order status monitoring in a centralized and real-

time manner. The objective of this research is to design and implement a responsive, 

user-friendly, and high-performance admin application interface. The research 

method employed is the Waterfall, which includes requirement analysis, interface 

design, implementation, and testing stages. The frontend system is developed using 

React.js as the main library for building a single-page application, while Tailwind 

CSS is utilized to support a consistent and responsive user interface design. The 

results indicate that the developed frontend system improves the efficiency of event 

goods ordering management, reduces data input errors, and enhances the overall 

user experience for administrators. This research is expected to contribute as a 

reference for the development of modern web-based administrative frontend 

systems in the event management domain. 

 

Keywords: frontend system, event goods ordering, React.js, Tailwind CSS, admin 

application 
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