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ABSTRAK

Salah satu budaya tradisional Indonesia yang mengalami penurunan minat di
kalangan generasi muda adalah wayang orang. Kondisi tersebut mendorong
perlunya inovasi dalam penyampaian informasi budaya melalui media yang lebih
komunikatif. Program feature Suara Gen Z Episode: Wayang Orang dikembangkan
sebagai media audiovisual yang mengemas kesenian wayang orang dengan
pendekatan visual yang dinamis dan mudah dipahami, sehingga mampu
meningkatkan apresiasi serta kepedulian Generasi Z terhadap pelestarian budaya
Indonesia. Karya aplikatif ini bertujuan menghasilkan teknik pengambilan gambar
yang efektif sekaligus mendeskripsikan peran Director of Photography dalam
proses produksi program feature tersebut. Pada tahap pra-produksi dilakukan riset,
penyusunan konsep visual, pembuatan shot list, serta perencanaan teknis
pengambilan gambar. Tahap produksi meliputi proses pengambilan gambar dengan
menerapkan variasi ukuran shot, komposisi, sudut pengambilan gambar,
pergerakan kamera, pencahayaan, dan pemilihan lensa yang disesuaikan dengan
kebutuhan visual serta alur cerita. Selanjutnya, tahap pascaproduksi mencakup
proses penyuntingan visual, color grading, penyelarasan gambar, serta
penyempurnaan hasil akhir agar memiliki kualitas visual yang optimal. Hasil karya
berupa program feature berdurasi 25 menit yang menampilkan kesenian wayang
orang melalui visual yang dinamis, estetis, dan informatif sehingga mampu
memperkuat penyampaian pesan budaya kepada Generasi Z. Peran Director of
Photography menjadi faktor penting dalam menentukan kualitas visual melalui
pengelolaan komposisi, pencahayaan, sudut pengambilan gambar, serta koordinasi
dengan seluruh tim produksi. Program ini diharapkan dapat menjadi media
informasi dan edukasi yang efektif dalam meningkatkan pengetahuan, minat, dan
kepedulian generasi muda terhadap pelestarian wayang orang sebagai salah satu

warisan budaya Indonesia.

Kata kunci: Director of Photography, teknik pengambilan gambar, program

feature, wayang orang, Generasi Z.
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ABSTRACT

The evolution of digital media necessitates the presentation of cultural content that
is engaging and relevant to Generation Z. Is one such cultural form that has seen a
decline in interest. Through the feature program "Suara Gen Z" Episode: Wayang
Orang, the art form is packaged in an audiovisual format using a communicative
visual approach to foster appreciation for cultural preservation among the younger
generation. This applied project aims to develop effective cinematography
techniques and describe the role of the Director of Photography during the
program's production. The methodology employed involves audiovisual creation,
encompassing pre-production, production, and post-production stages. Pre-
production activities included research, the development of visual concepts and
shot lists, and technical planning for filming. The production stage involved filming
while applying varied shot sizes, compositions, camera movements, lighting, and
lens selections tailored to the narrative's needs. Post-production covered visual
editing, color grading, and final refinements. The resulting work is a 25 minute
feature program that showcases wayang orang through dynamic, aesthetic, and
informative visuals, thereby strengthening the delivery of cultural messages to
Generation Z. The Director of Photography played a crucial role in determining
visual quality by managing composition, lighting, and camera angles, as well as
coordinating with the production team. This program is intended to serve as an
informational and educational medium that enhances the younger generation's
knowledge of and concern for the preservation of wayang orang as Indonesian
cultural heritage.

Keywords: Director of Photography, cinematography techniques, feature
program, wayang orang, Generation
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