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ABSTRAK 

 

Kesehatan pencernaan merupakan aspek krusial dari kesejahteraan manusia 

yang kerap terabaikan. Minimnya kesadaran serta keterbatasan akses terhadap 

perangkat pemantauan menyebabkan banyak individu kurang memperhatikan 

kondisi sistem pencernaan mereka. Penelitian ini memiliki tujuan untuk merancang 

dan membangun sistem front-end website BABuddy sebagai platform pemantauan 

kesehatan pencernaan yang ramah pengguna dan mudah diakses. Pendekatan yang 

diterapkan adalah UI/UX dengan mengadopsi metode User Centered Design 

(UCD), menggunakan teknologi web HTML untuk struktur konten, CSS untuk tata 

letak dan responsivitas, serta JavaScript untuk fungsionalitas interaktif. 

Website BABuddy dilengkapi dengan fitur-fitur inti seperti formulir 

penginputan data pencernaan, visualisasi riwayat kesehatan, dasbor pemantauan 

yang intuitif, serta sistem notifikasi pengingat. Hasil implementasi menunjukkan 

bahwa sistem front-end BABuddy berhasil dikembangkan dengan desain responsif 

yang dapat diakses melalui berbagai perangkat. Antarmuka yang dihasilkan 

memberikan pengalaman pengguna yang memuaskan dengan navigasi yang mudah 

dipahami serta penyajian visual yang informatif. Diharapkan website ini dapat 

memotivasi pengguna untuk lebih perhatian terhadap kesehatan pencernaan mereka 

secara mandiri dan berkelanjutan. 

 

Kata kunci: Kesehatan Pencernaan, Front-End, User-Centered Design, Website 

BABuddy, User Interface  
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METHOD 

 

FENI PRASTYANI 
 

 

 

ABSTRACT 

 

Digestive health is a crucial aspect of human well-being that is often 

overlooked. Low awareness and limited access to monitoring tools cause many 

individuals to pay less attention to their digestive system condition. This research 

aims to design and develop the front-end system of the BABuddy website as a 

digestive health monitoring platform that is user-friendly and easily accessible. The 

approach applied is UI/UX using the User-Centered Design (UCD) method, 

utilizing HTML web technology for content structure, CSS for layout and 

responsiveness, and JavaScript for interactive functionality. 

The BABuddy website is equipped with core features such as digestive data 

input forms, health history visualization, intuitive monitoring dashboard, and 

reminder notification system. The implementation results show that the BABuddy 

front-end system was successfully developed with responsive design that can be 

accessed across various devices. The resulting interface provides a satisfying user 

experience with easy-to-understand navigation and informative visual 

presentation. This website is expected to motivate users to pay more attention to 

their digestive health independently and sustainably 

 

 

Keywords : Digestive Health, Front-End Development, User-Centered Design, , 

User Interface, BABuddy Website 
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