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Implementasi Front-End Sistem Pelacakan Produksi dan Inventaris Berbasis 

Web Menggunakan React.js dengan QR Code (Studi Kasus: PT. Usbersa 

Mitra Logam) 

 

RESTU PUTRA RINJANI 

 

ABSTRAK 

 

Sistem manajemen inventaris dan pelacakan produksi dalam industri manufaktur 

sering kali menghadapi tantangan signifikan terkait akurasi dan kecepatan 

pencatatan, terutama ketika proses input barang masuk dan keluar masih 

bergantung pada metode manual. Kondisi ini rentan menyebabkan kesalahan 

pencatatan, duplikasi data, serta fragmentasi informasi. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengatasi permasalahan tersebut melalui pengembangan antarmuka (front-

end) sistem pelacakan produksi dan inventaris berbasis website menggunakan 

library React.js dengan implementasi fitur QR Code Generator. 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan antarmuka pengguna (front-end) yang 

intuitif dan responsif. Inovasi utama terletak pada pemanfaatan arsitektur Single 

Page Application (SPA) berbasis React.js, yang memungkinkan perpindahan 

halaman dan interaksi data terjadi secara instan tanpa memuat ulang halaman (zero-

reload), memberikan pengalaman pengguna yang jauh lebih cepat dibandingkan 

website konvensional. Fitur inti yang diimplementasikan adalah QR Code 

Generator otomatis, yang secara real-time menghasilkan identitas unik untuk setiap 

produk guna menggantikan pencatatan manual dan mempercepat proses pelacakan 

di lantai produksi. 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah Waterfall, yang diterapkan 

secara sistematis dan sekuensial meliputi tahapan analisis kebutuhan (requirements 

analysis), perancangan sistem (system design), implementasi (implementation), dan 

pengujian (testing). Hasil dari penelitian ini adalah sebuah antarmuka front-end 

website yang telah lolos pengujian fungsionalitas menggunakan metode Black-Box 

Testing. Aplikasi ini berhasil menyediakan solusi pencatatan digital yang responsif, 

mudah digunakan, serta mampu meminimalkan waktu administrasi, sehingga 

mendukung transisi mitra manufaktur menuju sistem pelacakan produksi yang 

terkomputerisasi dan akurat. 

 

 

Kata kunci: Antarmuka Pengguna, React.js, Single Page Application, QR Code 

Generator, Metodologi Waterfall. 
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Front-End Implementation of a Web-Based Production and Inventory 

Tracking System Using React.js and QR Codes (Case Study: PT. Usbersa 

Mitra Logam) 

 

RESTU PUTRA RINJANI 

 

ABSTRACT 

 

Inventory management and production tracking systems in the manufacturing 

industry often encounter significant challenges regarding accuracy and recording 

speed, particularly when the entry process for incoming and outgoing goods heavily 

relies on manual methods. This condition is prone to recording errors, data 

duplication, and information fragmentation. This research aims to address these 

issues by developing a website-based production tracking and inventory user 

interface (front-end) using the React.js library integrated with an automated QR 

Code Generator feature. 

This study focuses on developing an intuitive and responsive user interface (front-

end). The primary innovation lies in implementing a React.js-based Single Page 

Application (SPA) architecture, which enables instantaneous page transitions and 

data interactions without requiring full page reloads (zero-reload), thereby 

delivering a significantly faster user experience compared to conventional 

websites. The core feature implemented is an automatic QR Code Generator that 

yields a unique identity for each product in real-time to replace manual logging 

and expedite the tracking process on the production floor. 

The methodology employed in this research is the Waterfall model, which is applied 

systematically and sequentially through the stages of requirements analysis, system 

design, implementation, and testing. The output of this research is a website front-

end prototype that has successfully passed functional testing using Black-Box 

Testing methods. The application successfully provides a digital recording solution 

that is responsive, user-friendly, and capable of minimizing administrative time, 

thus supporting the manufacturing partner's transition toward a computerized and 

highly accurate production tracking system. 

 

Kata kunci: User Interface, React.js, Single Page Application, QR Code 

Generator, Waterfall Methodology. 
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