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PENYUNTINGAN GAMBAR DALAM FEATURE “JAJAK 

NUSANTARA: JELAJAH KEINDAHAN PANGANDARAN” 

MOCHAMMAD AWAN PUTRA ARYATAMA 

ABSTRAK 

Program feature "Jajak Nusantara: Jelajah Keindahan Pangandaran" dibuat 

sebagai salah satu langkah untuk merespons menurunnya jumlah kunjungan wisatawan 

secara drastis di Kabupaten Pangandaran pada tahun 2024. Karya ini merupakan 

feature perjalanan audiovisual yang menyajikan informasi secara ringan namun 

mendalam. Tayangan ini mengajak penonton untuk melihat langsung wisata bahari, 

petualangan alam di Green Canyon, hingga kekayaan kuliner lokal berdasarkan kondisi 

nyata di lapangan. Hal ini menjadikan program tersebut bukan sekadar video promosi 

pariwisata biasa, melainkan sebuah cerita perjalanan yang menarik dan utuh. Karya 

skripsi aplikatif ini secara khusus berfokus pada peran dan fungsi penyunting gambar 

atau editor dalam tahap pascaproduksi. Peran utama editor dalam karya ini adalah 

merancang alur cerita dan mengatur ritme editing untuk menyatukan segmen-segmen 

video yang memiliki suasana dan tempo yang sangat berbeda, seperti adegan 

petualangan yang dinamis dan budaya yang tenang. Untuk mencapai hal tersebut, 

proses pengerjaan menggunakan sistem Editing Non-Linear yang didukung oleh teknik 

continuity editing dan penerapan teori montase, agar alur visual tetap terjaga dan pesan 

promosi tersampaikan dengan baik. Dalam pengerjaan feature ini, penulis selaku editor 

tidak hanya bekerja di ruang pascaproduksi, tetapi juga ikut terlibat dari tahap pra-

produksi hingga turun ke lapangan. Hal ini dilakukan untuk memastikan ketersediaan 

variasi gambar yang cukup untuk kebutuhan editing. Seluruh materi tersebut kemudian 

disunting menggunakan perangkat lunak DaVinci Resolve. Melalui proses ini, penulis 

menerapkan peran editor yang sesungguhnya; bukan sekadar menyambung potongan 

gambar, melainkan merangkai cerita, menjaga kesinambungan visual, dan membangun 

emosi penonton dari awal hingga akhir tayangan. 

 

Kata Kunci : Editing Non-Linear, Feature Perjalanan, Montase, Pangandaran, 

Penyuntingan Gambar. 
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Video Editing in the Feature Program “Jajak Nusantara: Exploring 

The Beauty Of Pangandaran” 

MOCHAMMAD AWAN PUTRA ARYATAMA 

ABSTRACT 

The feature program "Jajak Nusantara: Jelajah Keindahan Pangandaran" was 

produced as a strategic response to the drastic decline in tourist visits to Pangandaran 

Regency in 2024. This work is an audiovisual travel feature that presents information 

in an accessible yet in-depth manner. The program invites viewers to directly 

experience marine tourism, nature adventures in Green Canyon, and the richness of 

local culinary based on actual field conditions. This approach elevates the program 

beyond a conventional tourism promotional video, transforming it into a compelling 

and cohesive travel narrative. This applied thesis specifically focuses on the role and 

function of the editor during the post-production phase. The editor's primary 

responsibility in this work is to design the narrative structure and regulate the editing 

rhythm to unify video segments with highly contrasting moods and tempos, such as 

dynamic adventure scenes and tranquil cultural sequences. To achieve this, the 

production utilizes a Non-Linear Editing system, supported by continuity editing 

techniques and the application of montage theory, ensuring the visual flow is 

maintained and the promotional message is effectively communicated. In the execution 

of this feature, the author, acting as the editor, was not confined to the post-production 

room but was actively involved from the pre-production stage through to field 

production. This involvement was strictly to ensure the availability of sufficient visual 

coverage required for the editing process. All materials were subsequently edited using 

DaVinci Resolve software. Through this process, the author exercises the true role of 

an editor; not merely splicing video clips, but constructing a narrative, maintaining 

visual continuity, and building the audience's emotional engagement from the 

beginning to the end of the broadcast. 

 

Keywords: Non-Linear Editing, Montage, Pangandaran, Travel Feature, Video 

Editing. 
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