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PERAN EDITOR DALAM PEMBUATAN FILM DRAMA “SAMPAI PADA
AKHIRNYA”
RAMANDA RIZKY PRATAMA

ABSTRAK

Film merupakan media komunikasi massa yang mampu menyampaikan pesan
melalui perpaduan unsur visual dan audio. Keberhasilan penyampaian pesan dalam
sebuah film tidak hanya ditentukan oleh naskah, penyutradaraan, maupun
kemampuan akting pemain, tetapi juga dipengaruhi oleh proses penyuntingan
(editing) yang berperan dalam membangun alur, ritme, emosi, serta kesinambungan
cerita. Tugas akhir aplikatif ini mengangkat peran editor dalam pembuatan film
drama komedi berjudul Sampai Pada Akhirnya, yang menceritakan perjuangan
seorang komika pengidap penyakit kronis untuk mewujudkan impiannya tampil di
panggung stand-up comedy. Penulis berperan sebagai editor yang bertanggung
jawab mengolah seluruh hasil produksi menjadi sebuah film yang utuh melalui
tahapan pascaproduksi, meliputi administrasi file (foldering), sinkronisasi audio
dan video, penyusunan assembly, rough cut, fine cut, color correction, color
grading, hingga sound mixing. Seluruh proses penyuntingan dilakukan dengan
memperhatikan kesinambungan gambar, ritme cerita, dan penguatan emosi agar
pesan yang ingin disampaikan dapat diterima penonton secara efektif. Hasil
perancangan menunjukkan bahwa editor memiliki peran yang sangat penting dalam
menentukan kualitas penyampaian cerita. Melalui pemilihan gambar, penyusunan
adegan, pengaturan tempo, serta pengolahan visual dan audio, editor mampu
membangun pengalaman emosional penonton sekaligus memperkuat makna yang
ingin disampaikan film. Dengan demikian, penyuntingan menjadi salah satu faktor
utama yang menentukan keberhasilan film dalam menyampaikan pesan secara
komunikatif dan estetis.

Kata Kunci : Editor, Editing, Film Pendek, Pasca roduksi, Drama
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THE ROLE OF THE EDITOR IN THE PRODUCTION OF THE DRAMA
FILM “SAMPAI PADA AKHIRNYA”
RAMANDA RIZKY PRATAMA

ABSTRACT

Film is a form of mass communication that conveys messages through the
integration of visual and audio elements. The effectiveness of message delivery in
a film is determined not only by the screenplay, directing, and acting performances
but also by the editing process, which plays a crucial role in shaping the narrative
structure, pacing, emotional impact, and continuity of the story. This applied final
project focuses on the role of the editor in the production of the short comedy-drama
film Sampai Pada Akhirnya, which tells the story of a stand-up comedian living
with a chronic illness who strives to fulfill his dream of performing on stage. In this
project, the author serves as the film editor, responsible for transforming all
production materials into a complete cinematic work through various post-
production stages, including file organization (foldering), audio-video
synchronization, assembly, rough cut, fine cut, color correction, color grading, and
sound mixing. Throughout the editing process, special attention is given to visual
continuity, narrative rhythm, and emotional development to ensure that the
intended message is effectively communicated to the audience. The results of this
project demonstrate that the editor plays a significant role in determining the
overall quality of storytelling. Through the selection and arrangement of shots,
pacing, and the integration of visual and audio elements, the editor is able to create
an engaging emotional experience while reinforcing the film's intended message.
Therefore, film editing serves as one of the key factors in producing an effective,
coherent, and aesthetically compelling cinematic work.

Keywords : Editor, Film Editing, Short Film, Post Production, Drama
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