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ABSTRACTION 

 

 

Information Systems Service Providers Customer to Customer Web-Based 

Services is an Information System that aims to facilitate the freelancer (worker) to 

find job matching with their skill and also can help the seeker services (owner) to 

find of the professional partner. With the Information System is expected to open 

opportunities for every element of society to more income with their skill. 

The price bidding process on this system is publicly (all workers can see 

that) expected to offer more competitive and transparent pricing. 

 

Keywords: Service provider, Worker, Owner, Offer. 
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ABSTRAKSI 

 

 

Sistem Informasi Penyedia Layanan Jasa Customer to Customer Berbasis 

Web merupakan Sistem Informasi yang bertujuan untuk memudahkan para 

freelence (worker) menemukan pekerjaannya sesuai dengan keahlian yang mereka 

miliki dan juga dapat membantu para pencari layanan jasa (owner) dalam mencari 

mitra yang profesional. Dengan adanya Sistem Informasi ini diharapkan dapat 

membuka peluang bagi setiap elemen masyarakat untuk mendapat penghasilan 

lebih dengan keahlian yang mereka miliki.  

Proses penawaran harga pada sistem ini dilakukan secara terbuka (dapat 

dilihat oleh semua worker) diharapkan harga penawaran menjadi lebih kompetitif 

dan juga transparan. 

 

Kata Kunci: Penyedia layanan jasa, Worker, Owner, Penawaran. 
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