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ABSTRAK 

 

Nama : Dody Kurniadi 

NIM : 41920010024 

Program Studi : Desain Produk 

Judul Skripsi : Desain Tas Hangout Dengan Limbah Kain 

Menggunakan Teknik Reverse applique 

Dosen Pembimbing : Dr.Sn. Ananta Hari N., S.Sn., M.Ikom 
 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang tas hangout dengan memanfaatkan 

limbah kain menggunakan teknik reverse applique yang menggabungkan aspek 

fungsional dan estetika dalam satu produk yang ramah lingkungan. Variabel yang 

diteliti meliputi fungsi tas (daya tampung, kenyamanan, kepraktisan) dan aspek 

estetika (warna, tekstur, dan motif). Sampel dalam penelitian ini adalah 30 responden 

dari kalangan mahasiswa dan remaja usia 18–25 tahun yang memiliki ketertarikan 

terhadap produk fashion ramah lingkungan. Teknik pengambilan sampel 

menggunakan purposive sampling dengan kriteria tertentu. Metode analisis data 

menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif yang didukung dengan studi literatur, 

observasi, wawancara, dan analisis kebutuhan pengguna. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa tas hangout dengan desain inovatif berbahan limbah kain dan 

penerapan teknik reverse applique mampu memenuhi kebutuhan pengguna dari segi 

fungsi dan memberikan nilai tambah secara visual. Desain akhir menampilkan 

komposisi warna yang harmonis, motif aplikatif yang berkarakter, serta konstruksi 

yang ergonomis. Penggunaan limbah kain dalam desain juga terbukti dapat 

mengurangi pemborosan material dan memberikan solusi keberlanjutan dalam 

industri kreatif. Kesimpulannya, perancangan tas hangout ini tidak hanya menciptakan 

produk yang fungsional dan estetis, tetapi juga berkontribusi terhadap pengurangan 

limbah tekstil serta menginspirasi praktik desain berkelanjutan di masa depan. 

 

Kata Kunci : Tas Hangout, Limbah Kain, Reverse applique, Desain Berkelanjutan, 

Estetika Fungsi. 
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ABSTRACT 

 

Name : Dody Kurniadi 

NIM : 41920010024 

Study Program : Product Design 

Title Thesis : Hangout Bag Design With Waste Cloth Using 

Reverse applique Technique 

Counsellor : Dr.Sn. Ananta Hari N., S.Sn., M.Ikom 
 

 

 

This study aims to design a hangout bag by utilizing fabric waste through the 

reverse applique technique, combining both functional and aesthetic aspects into an 

eco-friendly product. The variables examined include bag functionality (capacity, 

comfort, practicality) and aesthetics (color, texture, and motif). The sample consisted 

of 30 respondents, primarily university students and young adults aged 18–25 with an 

interest in sustainable fashion products. The sampling technique used was purposive 

sampling based on specific criteria. Data analysis methods included qualitative 

descriptive approaches supported by literature review, observation, interviews, and 

user needs analysis. The results indicate that a hangout bag made from fabric waste 

and applied with the reverse applique technique meets user needs in terms of 

functionality while also providing visual value. The final design features a harmonious 

color composition, distinctive appliqué motifs, and an ergonomic construction. The 

use of fabric waste in the design has also been shown to reduce material waste and 

offer sustainable solutions within the creative industry. In conclusion, this hangout 

bag design not only produces a functional and visually appealing product but also 

contributes to reducing textile waste and encourages future sustainable design 

practices. 

 

Keywords: hangout bag, fabric waste, reverse applique, sustainable design, 

functional aesthetics. 
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