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ABSTRAK 

 

Dengan melihat perkembangan gadget smartphone dan pertukaran informasi yang 

sengat cepat, dan didukung dengan perangkat yang mudah dibawa kemanapun kita 

inginkan, sehingga memudahkan kita mencari apa yang kita inginkan melalui smartphone 

tersebut. Sekarang hampir setiap individu manusia memiliki smartphone untuk 

keperluannya sehari-hari, baik untuk kominukasi, social media, maupun berbisnis. 

Smartphone sendiri telepon genggam yang mempunyai kemampuan dan 

penggunaan dan fungsi yang hampir sama seperti komputer. Adapun setiap smartphone 

menggunakan Operating System sendiri-sendiri, semua bergantung kepada pabrikan yang 

akan memasarkan smartphone tersebut. Ada beberapa Operating System yang sudah sangat 

terkenal seperti Android, iOs, Symbian, Blackberry dan lain-lain. 

Operating System sendiri digunakan untuk menjalakan berbagai aplikasi yang tersedia di 

smartphone seperti, kamera, aplikasi chat, aplikasi media social dan lainnya. Sedangka 

pertumbuhan smartphone yang paling cepat sekarang adalah android, hampir setiap 

individu masyarakat memiliki smartphone berbasis Android. Dari sinilah yang melatar 

belakangi penulis untuk membuat Aplikasi Pemesanan Barang dan Inventory 

Menggunakan Android. 

 Pembuatan aplikasi ini pun disadari penulis karena melihat pelaku bisnis untuk 

dapat melakukan transaksi bisnis mereka secara cepat dan mudah, dan didukung dengan 

hampir setiap individu mempunyai smartphone sebagai alat pendukungnya. Adapun 

sasaran penulis dalam pembuatan aplikasi ini merupakan Distributor/Warung pemasok 

barang untuk setiap warung yang lebih kecil. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini 

memudahkan transaksi pemesanan barang untuk mereka dan menjadikan tiap catatan 

transaksi mereka secara digital kedepannya. 

 

Kata Kunci : Gadget, Smartphone, Chat, Social Media, Operating System, Android, iOs, 

Symbian, Blackberry, Digital. 
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ABSTRACT 

 

Given the rapid development of smartphones and the rapid exchange of 

information, coupled with portable devices, it's easy to find what we need through 

our smartphones. Now, nearly everyone owns a smartphone for their daily needs, 

whether for communication, social media, or business. 

A smartphone is a mobile phone with capabilities, uses, and functions similar to a 

computer. Each smartphone uses its own operating system, depending on the 

manufacturer. Some well-known operating systems include Android, iOS, Symbian, 

BlackBerry, and others. 

The operating system itself is used to run various applications available on 

smartphones, such as cameras, chat apps, social media apps, and more. The fastest-

growing smartphone market today is Android, with nearly everyone owning an 

Android-based smartphone. This is the reason behind the author's decision to 

create an Android-based goods ordering and inventory application. 

The author realized the need for businesses to conduct their transactions quickly 

and easily, supported by the fact that nearly everyone owns a smartphone. The 

author's target audience for this application is distributors/shops that supply goods 

to smaller shops. The application is expected to simplify ordering transactions for 

them and allow for digital records of each transaction. 

 

Keywords: Gadget, Smartphone, Chat, Social Media, Operating System, Android, 

iOS, Symbian, Blackberry, Digital. 
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