
 

 

 
 

PENGGUNAAN AR (AUGMENTED REALITY) UNTUK PENGALAMAN 

NAVIGASI INDOOR 

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

MUHAMMAD DANNIS HADIANSYAH 

41521010209 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2024

http://digilib.mercubuana.ac.id/



i 

 

 
 

PENGGUNAAN AR (AUGMENTED REALITY) UNTUK PENGALAMAN 

NAVIGASI INDOOR 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

HALAMAN JUDUL 

MUHAMMAD DANNIS HADIANSYAH 

41521010209 

 

 

 

 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2024 
 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



ii 

 

HALAMAN PERNYATAAN KARYA SENDIRI 

 

 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama    : MUHAMMAD DANNIS HADIANSYAH 

NIM    : 41521010209 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Judul Laporan Skripsi  : Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk 

Pengalaman Navigasi Indoor 

 

Menyatakan bahwa Laporan Skripsi ini adalah hasil karya saya sendiri dan bukan 

plagiat, serta semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan 

dengan benar. Apabila ternyata ditemukan di dalam Laporan Skripsi saya terdapat 

unsur plagiat, maka saya siap mendapatkan sanksi akademis yang berlaku di 

Universitas Mercu Buana.  

 

 

 
Jakarta, 22 Agustus 2025 

 

 
 

 

Muhammad Dannis 

Hadiansyah 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



iii 

 

*Untuk TTD Dekan dan Kaprodi 
silahkan titip ke TU 

HALAMAN PENGESAHAN 

Laporan Skripsi ini diajukan oleh: 

Nama :  MUHAMMAD DANNIS HADIANSYAH 

NIM :  41521010209 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Laporan Skripsi                :    Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk 

Pengalaman Navigasi Indoor 

 
Telah berhasil dipertahankan pada sidang di hadapan Dewan Penguji dan diterima 

sebagai bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Strata 

1 pada  Program  Studi Teknik Informatika,  Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Mercu Buana. 

 
Disahkan oleh: 

 
Pembimbing :  Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS 

(     ) 
NIDN :  0312089401 

Ketua Penguji :  Inna Sabily Karima, S.Kom, 

M.Kom 

 

(     ) 

NIDN :  0324018902 

Penguji 1 : Wawan Gunawan, S.Kom, MT  

(     ) 
NIDN :  0424108104 

Penguji 2 :  Lukman Hakim, ST, M.Kom  

(                         ) 
NIDN :  0327107701 

 
Jakarta, 22 Agustus 2025 

Mengetahui, 
 

Dekan 

 

 

 

 

Ketua Program Studi 

Dr. Bambang Jokonowo, S.Si., MTI Dr. Hadi Santoso, S.Kom., M.Kom 

NIDN : 0320037002 NIDN : 0225067701 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



iv 

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Tuhan yang Maha Esa, atas segala rahmat dan ridha-

Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal penelitian yang merupakan 

salah satu persyaratan kelulusan Program Studi Strata Satu (S1) pada jurusan 

Teknik Informatika, Universitas Mercu Buana. 

Penulis menyadari bahwa proposal penelitian ini masih jauh dari sempurna, 

karena kesempurnaan sejatinya hanya milik Tuhan yang Maha Esa. Oleh karena 

itu, saran dan masukan yang membangun senantiasa penulis terima dengan senang 

hati. Serta berkat dukungan, motivasi, bantuan, bimbingan, dan doa dari banyak 

pihak, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. Andi Adriansyah, M.Eng. selaku Rektor Universitas Mercu 

Buana. 

2. Bapak Dr. Bambang Jokonowo, S.Si., MTI selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Komputer. 

3. Bapak Dr. Hadi Santoso, S.Kom., M.Kom. selaku Ketua Program Studi 

Teknik Informatika Universitas Mercubuana. 

4. Ibu Dwi Anindyani Rochmah, ST, MTI selaku dosen pembimbing MPTI 

yang telah memberikan pengarahan, motivasi, menyediakan waktu, tenaga, 

dan pikiran sehingga selama pembuatan proposal penelitian ini terjadwal 

dengan baik. 

5. Kedua Orang Tua saya yang selalu mensuport dan mendukung saya selama 

menjalani masa studi sebagai mahasiswa Universitas Mercubuana.. 

6. Semua teman kuliah yang selalu berbagi informasi dan memberikan 

dukungan dalam bentuk yang berbeda-beda. 

 

Akhir kata, penulis berharap semoga Tuhan yang Maha Esa membalas kebaikan 

dan selalu mencurahkan rahmat, hidayah, serta panjang umur kepada kita semua, 

aamiin. Terima Kasih. 

Jakarta, 22 Agustus 2025 

 

 

Muhammad Dannis Hadiansyah 

  

http://digilib.mercubuana.ac.id/



v 

 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS 

AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

Sebagai sivitas akademik Universitas Mercu Buana, saya yang bertanda tangan di 

bawah ini: 

Nama :  MUHAMMAD DANNIS HADIANSYAH 

NIM :  41521010209 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Laporan Skripsi                :    Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk 

Pengalaman Navigasi Indoor 

 

Demi  pengembangan  ilmu   pengetahuan,   dengan   ini   memberikan  izin dan 

menyetujui untuk  memberikan  kepada  Universitas  Mercu  Buana  Hak Bebas 

Royalti Non-Eksklusif (Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah 

saya yang berjudul di atas beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). 

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif ini Universitas Mercu Buana berhak 

menyimpan, mengalihmedia/format-kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan mempublikasikan Laporan 

Magang/Skripsi/Tesis/Disertasi  saya  selama   tetap   mencantumkan   nama saya 

sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

 
Jakarta, 22 Agustus 2025 

Yang menyatakan, 

 

 

 

 Muhammad Dannis 

Hadiansyah 

s 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



vi 

 

ABSTRAK 

Nama  : Muhammad Dannis Hadiansyah 

NIM  : 41521010209 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Proposal Penelitian : 
Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk 

Pengalaman Navigasi Indoor 

Dosen Pembimbing : Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS 

   

 

Penelitian ini mengembangkan sistem navigasi indoor berbasis Augmented Reality 

(AR) menggunakan Unity, ARCore, dan AI Navigation (NavMesh) dengan studi 

kasus di rumah. Sistem menampilkan jalur navigasi real-time melalui kamera AR 

dengan dukungan image tracking untuk penyelarasan posisi dan minimap untuk 

orientasi pengguna. Hasil pengujian terhadap 30 responden menunjukkan 

mayoritas pengguna dapat mengikuti jalur dengan baik, meskipun terdapat kendala 

ketidakakuratan jalur dan perbedaan posisi antara model 3D dan lingkungan nyata. 

Temuan ini membuktikan bahwa NavMesh dapat menjadi alternatif navigasi indoor 

yang efisien tanpa memerlukan infrastruktur tambahan. 

 

Kata Kunci: Augmented Reality, Navigasi Indoor, Unity, ARCore, NavMesh 
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ABSTRACT 

 

Nama  : Muhammad Dannis Hadiansyah 

NIM  : 41521010209 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Proposal Penelitian : 
Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk 

Pengalaman Navigasi Indoor 

Dosen Pembimbing : Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS 

 

 

This study developed an indoor navigation system based on Augmented Reality 

(AR) using Unity, ARCore, and AI Navigation (NavMesh) with a case study in a 

residential environment. The system displays real-time navigation paths through 

the AR camera, supported by image tracking for position alignment and a minimap 

for user orientation. Testing with 30 respondents showed that most users could 

follow the path effectively, although some issues such as path inaccuracy and 

positional discrepancies between the 3D model and the real environment were 

observed. These findings demonstrate that NavMesh can serve as an efficient 

indoor navigation alternative without requiring additional infrastructure. 

 

Keywords: Augmented Reality, Indoor Navigation, Unity, ARCore, NavMesh 
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