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ABSTRAK

Nama : Muhammad Dannis Hadiansyah
NIM ;41521010209
Program Studi . Teknik Informatika

Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk
Pengalaman Navigasi Indoor

Dosen Pembimbing . Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS

Judul Proposal Penelitian

Penelitian ini mengembangkan sistem navigasi indoor berbasis Augmented Reality
(AR) menggunakan Unity, ARCore, dan Al Navigation (NavMesh) dengan studi
kasus di rumah. Sistem menampilkan jalur navigasi real-time melalui kamera AR
dengan dukungan image tracking untuk penyelarasan posisi dan minimap untuk
orientasi pengguna. Hasil pengujian terhadap 30 responden menunjukkan
mayoritas pengguna dapat mengikuti jalur dengan baik, meskipun terdapat kendala
ketidakakuratan jalur dan perbedaan posisi antara model 3D dan lingkungan nyata.
Temuan ini membuktikan bahwa NavMesh dapat menjadi alternatif navigasi indoor
yang efisien tanpa memerlukan infrastruktur tambahan.

Kata Kunci: Augmented Reality, Navigasi Indoor, Unity, ARCore, NavMesh
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ABSTRACT

Nama : Muhammad Dannis Hadiansyah
NIM ;41521010209
Program Studi . Teknik Informatika

Penggunaan AR (Augmented Reality) untuk
Pengalaman Navigasi Indoor

Dosen Pembimbing . Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS

Judul Proposal Penelitian

This study developed an indoor navigation system based on Augmented Reality
(AR) using Unity, ARCore, and Al Navigation (NavMesh) with a case study in a
residential environment. The system displays real-time navigation paths through
the AR camera, supported by image tracking for position alignment and a minimap
for user orientation. Testing with 30 respondents showed that most users could
follow the path effectively, although some issues such as path inaccuracy and
positional discrepancies between the 3D model and the real environment were
observed. These findings demonstrate that NavMesh can serve as an efficient
indoor navigation alternative without requiring additional infrastructure.

Keywords: Augmented Reality, Indoor Navigation, Unity, ARCore, NavMesh
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