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EKSPLORASI ESTETIKA COCONUT WATER LEATHER DENGAN
TEKNIK REKA LATAR SEBAGAI MATERIAL PRODUK DAN
AKSESORIS FASHION

IRNA HASYNDA KUSUMAWARDAN!I

ABSTRAK

Industri kulit memiliki banyak dampak negatif terhadap lingkungan diantaranya
konsumsi air yang berlebihan, eksploitasi hewan, jejak karbon, polusi, dan limbah
yang berbahaya bagi manusia. Material alternatif berbasis bio-leather merupakan
solusi, salah satunya yaitu kulit dari limbah air kelapa. Pada penelitian sebelumnya
yang menggunakan limbah air kelapa sebagai material alternatif kulit adalah Malai,
yang pada pengolahannya ditambahkan beberapa serat alam untuk menambah
kekuatan, akan tetapi menimbulkan kelemahan yaitu kaku sehingga penggunaannya
terbatas. Pada penelitian ini material alternatif kulit dari limbah air kelapa yang
selanjutnya disebut sebagai coconut water leather (cowalther), tidak diberikan
penambahan serat alam apapun, karena difokuskan untuk memberikan sifat
fleksibilitas sehingga dapat lebih mudah diaplikasikan pada berbagai produk dan
aksesoris fashion sekaligus dapat dikembangkan dengan teknik reka latar seperti tie
dye untuk menambah nilai estetika. Metode yang digunakan adalah metode
research and development (RnD) berupa eksperimen. Dari eksperimen yang telah
dilakukan ditemukan bahwa penambahan gliserin (8 gr) dan minyak (20 gr) pada
coconut water leather menghasilkan fleksibilitas yang baik. Penerapan reka latar
pewarnaan teknik celup ikat (tie dye) berhasil dilakukan sehingga menambah
keunggulan material dari segi estetika, yang mana teknik tie dye ini tidak bisa
diaplikasikan pada kulit konvensional. Dengan adanya material cowalther ini,
terbuka peluang untuk pengembangan dan penggunaan material bio-leather
alternatif dalam produk dan aksesori fashion.

Kata Kunci: coconut water leather, eksperimen, tie dye
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EXPLORING THE AESTHETICS OF COCONUT WATER LEATHER
THROUGH SURFACE DESIGN TECHNIQUES AS A MATERIAL FOR
FASHION PRODUCTS AND ACCESSORIES

IRNA HASYNDA KUSUMAWARDANI

ABSTRACT

The leather industry has significant negative impacts on the environment, including
excessive water consumption, animal exploitation, carbon footprint, pollution, and
hazardous waste to humans. Bio-leather alternatives offer a solution, one of which
is leather derived from coconut water waste. Previous studies utilizing coconut
water waste as an alternative leather material focused on Malai, which
incorporated natural fibers to enhance strength. However, this resulted in stiffness,
limiting its application. In this study, the alternative leather material derived from
coconut water waste, hereafter referred to as coconut water leather (cowalther),
was developed without the addition of natural fibers, with the aim of achieving
flexibility. This allows for broader application in various fashion products and
accessories, while also enabling aesthetic enhancement through background
design techniques such as tie-dye. The method used is the research and development
(RnD) method in the form of experiments. Experimental results revealed that the
addition of glycerin (8 g) and oil (20 g) to coconut water leather produced good
flexibility. The application of tie-dye coloring techniques was successfully
implemented, adding aesthetic value to the material—an outcome not achievable
with conventional leather. The development of cowalther opens opportunities for
further exploration and utilization of bio-leather alternatives in fashion products
and accessories.

Keywords: coconut water leather, experimentation, tie-dye
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