
1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANALISIS RESEPSI KHALAYAK MENGENAI KONTEN 

PLAYLIST TUTOR7 PADA AKUN YOUTUBE R7 TATSUMAKI 

SEBAGAI MEDIA EDUKASI PLAYER GAME MOBILE 

LEGENDS 

 

TUGAS AKHIR SKRIPSI 

MOHAMMAD RAYHAN APRIANSYAH 

44322010040 

 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2026

https://lib.mercubuana.ac.id



i 

ANALISIS RESEPSI KHALAYAK MENGENAI KONTEN 

PLAYLIST TUTOR7 PADA AKUN YOUTUBE R7 TATSUMAKI 

SEBAGAI MEDIA EDUKASI PLAYER GAME MOBILE 

LEGENDS 

TUGAS AKHIR SKRIPSI 

MOHAMMAD RAYHAN APRIANSYAH 

44322010040 

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI 

FAKULTAS ILMU KOMUNIKASI 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

JAKARTA 

2026 

https://lib.mercubuana.ac.id



ii 

https://lib.mercubuana.ac.id



iii 

iii 

https://lib.mercubuana.ac.id



iv 

iv 

https://lib.mercubuana.ac.id



v 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan 

Rahmat dan Hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir skripsi 

ini tepat pada waktu yang telah ditetapkan. Tugas akhir ini  berjudul “Analisis 

Resepsi Khalayak Mengenai Konten Playlist Tutor7 Pada Akun Youtube R7 

Sebagai Media Edukasi Player Game Mobile Legends” 

Karena itu dalam kesempatan ini penulis menyampaikan rasa terima kasih dan 

penghargaan yang setinggi-tingginya kepada pihak yang membantu penulis. 

Dengan segala kerendahan hati, penulis hanturkan terima kasih yang tak terhingga 

kepada : 

1. Bapak Kurniawan Prasetyo, S.Ikom., M.Ikom selaku dosen pembimbing

yang telah memberikan arahan, masukan, motivasi, dan dukungan selama

proses penyelesaian skripsi ini.

2. Bapak Prof. Dr. Ahmad Mulyana,M.si selaku Dekan Fakultas Ilmu

Komunikasi Universitas Mercu Buana.

3. Bapak Dr. Farid Hamid Umarella, M.Si selaku Ketua Program Studi

Fakultas Ilmu Komunikasi Universitas Mercu Buana.

4. Ibu Siti Muslichatul Mahmudah, S.Ikom, M.Ikom selaku dosen pengampu

mata kuliah Riset Komunikasi yang telah sabar memberikan ilmu mengenai

pembuatan makalah.

5. Kedua orang tua dan kakak saya yang selalu berusaha semaksimal mungkin

agar penulis dapat melanjutkan pendidikan sampai saat ini, yang juga

memotivasi dan berdoa demi kesuksesan penulis.

6. Teman-teman yang selalu memberikan dukungan dan motivasi sehingga

penulis semangat untuk menyelesaikan makalah ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan tugas akhir skripsi ini masih terdapat 

banyak sekali kekurangan, baik dalam bentuk maupun isi. Akhir kata semoga 

proposal penelitian ini memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu 

pengetahuan.

https://lib.mercubuana.ac.id



vi 

vi 

https://lib.mercubuana.ac.id



vii 

 

ANALISIS RESEPSI KHALAYAK MENGENAI KONTEN PLAYLIST 

TUTOR7 PADA AKUN YOUTUBE R7 TATSUMAKI SEBAGAI MEDIA 

EDUKASI PLAYER GAME MOBILE LEGENDS 

ABSTRAK 

Nama   : Mohammad Rayhan Apriansyah 

NIM   : 44322010040 

Program Studi  : Ilmu Komunikasi 

Judul Laporan Skripsi : Analisis Resepsi Khalayak Mengenai Konten Playlist 

Tutor7 Pada Akun Youtube R7 Tatsumaski Sebagai Media 

Edukasi Player Game Mobile Legends 

Pembimbing  : Kurniawan Prasetyo, S.Ikom., M.Ikom 

Perkembangan media digital mengubah pola belajar khalayak, termasuk 

dalam aktivitas bermain game online. YouTube kini tidak hanya menjadi media 

hiburan, tetapi juga media edukasi informal melalui konten tutorial, seperti Playlist 

Tutor7 pada akun R7 Tatsumaki yang membahas strategi bermain Mobile Legends: 

Bang Bang. Penelitian ini bertujuan mengetahui bagaimana dan mengapa khalayak 

memaknai konten tersebut sebagai media edukasi. Penelitian menggunakan 

pendekatan kualitatif dengan metode analisis resepsi Stuart Hall melalui 

wawancara mendalam terhadap sepuluh informan yang dipilih secara purposive. 

Hasil menunjukkan mayoritas informan berada pada posisi dominant-hegemonic, 

sebagian pada posisi negotiated, dan tidak ditemukan posisi oposisi. Temuan ini 

menegaskan bahwa khalayak berperan aktif dalam memaknai konten serta 

menempatkan YouTube sebagai media pembelajaran digital yang efektif. 

Kata kunci: komunikasi digital, resepsi khalayak, Stuart Hall, YouTube, media 

edukasi, Mobile Legends. 
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ANALYSIS OF AUDIENCE RECEPTION REGARDING THE CONTENT 

OF THE TUTOR7 PLAYLIST ON THE YOUTUBE ACCOUNT R7 

TATSUMAKI AS AN EDUCATIONAL MEDIUM FOR MOBILE 

LEGENDS GAME PLAYERS 

ABSTRACT 

Name   : Mohammad Rayhan Apriansyah 

NIM   : 44322010040 

Study Program : Ilmu Komunikasi 

Thesis Title : Analysis Of Audience Reception Regarfing The Content Of 

The Tutor7 Playlist On The Youtube Account R7 Tatsumaski 

As An Educational Medium For Mobile Legends Game 

Players 

Supervising Lecturer : Kurniawan Prasetyo, S.Ikom., M.Ikom  

The development of digital media has transformed learning patterns, 

including in online gaming activities. YouTube functions not only as entertainment 

media but also as an informal educational platform through tutorial content, such 

as the Tutor7 Playlist on the R7 Tatsumaki channel, which provides strategies for 

playing Mobile Legends: Bang Bang. This study aims to examine how and why 

audiences interpret the content as an educational medium. Using a qualitative 

approach and reception analysis method by Stuart Hall, data were collected 

through in-depth interviews with ten purposively selected informants. The findings 

show that most informants occupy the dominant-hegemonic position, some are in 

the negotiated position, and no oppositional position was found. These results 

indicate that audiences actively construct meaning and position YouTube as an 

effective digital learning medium. 

Keywords: digital communication, audience reception, Stuart Hall, YouTube, 

educational media, Mobile Legends. 
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