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ABSTRAK

Penjadwalan pada proyek konstruksi merupakan aspek penting dalam pelaksanaan
pembangunan proyek karna dapat mengakibatkan efek domino sehingga dapat
mengakibatkan kerugian. Dalam pelaksanaan proyek di lapangan sering
ditemukan permasalahan pengendalian waktu proyek, khususnya akibat
penggunaan metode penjadwalan yang bersifat konvensional. Pembangunan
proyek perumahan Sadyagira Podomoro penjadwalan awal masih menggunakan
metode Bar Chart dan Kurva S, penggunaan metode ini tidak dapat menampilkan
hubungan ketergantungan antar pekerjaan, lintasan kritis, serta waktu tunda
pekerjaan secara jelas. Penggunaan metode ini menyebabkan perencanaan waktu
menjadi kurang efektif, dimana pada minggu ke-10 progres menunjukkan
percepatan sebesar 5,58% dari perencanaan awal, mengindikasikan perencanaan
awal belum optimal. Maka dari itu, tujuan dari penelitian ini untuk mengkaji
penjadwalan berbasis Precedence Diagram Method (PDM) menggunakan
microsoft project untuk mengetahui durasi penyelesaian proyek, identifikasi
lintasan kritis pekerjaan, serta efektivitas waktu pelaksanaan proyek dibandingkan
penjadwalan awal proyek. Analisis penelitian dengan menentukan hubungan
ketergantungan antar pekerjaan berdasarkan 4 (empat) konstrain Finish to Start
(FS), Start to Start (SS), Finish to Finish (FF) dan Start to Finish (SF). Dari hasil
analisis diperolehi durasi selama 271 hari dibandingkan dengan durasi awal
proyvek 322 hari. Sehingga penjadwalan menggunakan PDM dapat menghasilkan
durasi yang lebih efektif sebesar 15,84%, yang berarti penggunaan metode
Precedence Diagram Method (PDM) lebih efektif untuk menjadi alternatif
penjadwalan untuk meningkatkan kinerja pelaksanaan proyek.

Kata Kunci: Penjadwalan Proyek, Precedence Diagram Method (PDM),
Lintasan Kritis, Microsoft Project
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SCHEDULING ANALYSIS OF SADYAGIRA PODOMORO
HOUSING DEVELOPMENT BASED ON THE PRECEDENCE
DIAGRAM METHOD (PDM) USING
MICROSOFT PROJECT
TIO SAPUTRA

ABSTRACT

Project scheduling is a crucial aspect in construction project implementation, as
inaccuracies in scheduling can create a domino effect that leads to project losses.
In practice, time control problems are frequently encountered in construction
projects, particularly due to the use of conventional scheduling methods. The
Sadyagira Podomoro housing development project initially applied Bar Chart and
S-Curve methods for scheduling. However, these methods are unable to clearly
represent task dependencies, critical paths, and activity delays. As a result, time
planning became less effective, which was indicated by a 5.58% acceleration in
progress compared to the initial plan at the 10th week, suggesting that the original
schedule was not optimal. Therefore, this study aims to analyze project scheduling
based on the Precedence Diagram Method (PDM) using Microsoft Project to
determine the project completion duration, identify critical activities, and evaluate
the effectiveness of project execution time compared to the initial schedule. The
analysis was conducted by defining activity dependencies based on four types of
constraints: Finish to Start (FS), Start to Start (SS), Finish to Finish (FF), and Start
to Finish (SF). The results of the analysis show that the project duration using the
PDM approach is 271 days, compared to the original project duration of 322 days.
Thus, scheduling using the Precedence Diagram Method (PDM) resulted in a more
effective duration with a time efficiency of 15.84%, indicating that PDM is a more
effective alternative scheduling method to improve project implementation
performance.

Keywords: Project Scheduling, Precedence Diagram Method (PDM), Critical
Path, Microsoft Project
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