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ABSTRAK 
 

Nama : Tedi Harisandi 
NIM 44120010123 
Program Studi : Ilmu Komunikasi 
Judul Skripsi : Peran Floor Director Dalam Program Variety Show “Ruang 

Obrolan Santa: Generasi Z Edition” 
Dosen Pembimbing : Fauziyyah Sitanova, S.Ikom, M.Ikom 

 
Komunikasi massa menggambarkan proses penyampaian pesan melalui media 

kepada khalayak yang luas, proses ini memanfaatkan saluran televisi,radio,surat 
kabar,film dan platform digital untuk menjangkau audiens dalam jumlah yang besar 
secara serentak. 

Variety show tergolong jenis program televisi yang memadukan berbagai format, 
seperti wawancara, berita ringan, permainan, musik, drama, dan komedi.. Tayangan ini 
menghadirkan hiburan yang dikemas secara segar dengan menampilkan potret kehidupan 
dari beragam topik tanpa kesan yang dibuat-buat. Dalam konteks penyiaran, variety show 
di televisi termasuk contoh media massa. 

Penulis berperan sebagai floor director mempunyai tanggung jawab kepada 
peralatan dan seluruh crew yang bertugas. untuk memberikan instruksi kepada kru studio, 
termasuk operator kamera, pencahayaan, dan suara, serta memastikan semua anggota kru 
memahami tugas masing-masing. 

Seorang floor director harus memiliki kemampuan manajemen waktu yang baik 
untuk memastikan bahwa siaran dilakukan sesuai jadwal. Mereka harus mengatasi segala 
kesulitan yang muncul dan memastikan produksi berjalan lancar. Peran floor director 
dalam produksi televisi sangat penting, sering dianggap sebagai "penghubung" antara tim 
produksi di studio dan tim produksi di ruang kontrol. 

Secara keseluruhan, keberhasilan produksi dalam mengatasi berbagai kendala 
tersebut juga tidak lepas dari peran floor director. Floor director bertugas memastikan 
koordinasi di lapangan berjalan lancar, mulai dari membantu mengidentifikasi gangguan 
teknis yang muncul selama produksi, mengatur pergerakan talent agar tetap berada pada 
posisi yang mendukung kualitas audio, hingga menjadi penghubung komunikasi yang 
cepat antara tim produksi di lapangan. 

Program variety show “Ruang Obrolan Santai: Generasi Z Edition” adalah sebuah 
program yang menyatukan berbagai format acara dalam satu paket hiburan yang menarik. 
Ditujukan untuk generasi muda, khususnya Generasi Z. Topik yang diangkat dalam acara 
ini adalan passion pada Generasi Z. Dalam pelaksanaan produksi program Variety Show, 
“Ruang Obrolan Santai Gen Z Edition” ini memiliki tiga tahapan, yakni tahap pra- 
produksi, produksi, dan pasca-produksi. 

 
Kata Kunci: Komunikasi, Variety Show, Floor Director, Generasi Z Edition 
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ABSTARCT 

 
Name : Tedi Harisandi 
NIM 44120010123 
Study Program : Communication Studies 
Title Internship Report : The Role of the Floor Director in the Variety Show 

"Casual Chat Room: Generation Z Edition" 
Counsellor : Fauzziyah Sitanova, S.Ikom, M.Ikom 

 
Mass communication describes the process of conveying messages through media to a 
wide audience. This process utilizes television, radio, newspapers, films, and digital 
platforms to reach a large audience simultaneously. 
Variety shows are a type of television program that combines various formats, such as 
interviews, light news, games, music, drama, and comedy. These programs provide fresh 
entertainment by portraying life on a variety of topics without being contrived. In the 
context of broadcasting, variety shows on television are an example of mass media. 
The writer acts as a floor director and is responsible for the equipment and the entire 
crew on duty. He or she must provide instructions to the studio crew, including camera, 
lighting, and sound operators, and ensure all crew members understand their respective 
duties. 
A floor director must possess strong time management skills to ensure the broadcast is 
delivered on schedule. They must address any difficulties that arise and ensure the 
production runs smoothly. The floor director's role in television production is crucial, 
often considered the "liaison" between the production team in the studio and the 
production team in the control room. 
Overall, the success of a production in overcoming these various obstacles is also 
inseparable from the role of the floor director. The Floor director is tasked with ensuring 
smooth coordination on the ground, from helping identify technical glitches that arise 
during production, managing talent movements to maintain consistent audio quality, and 
acting as a quick communication link between the production team on the ground. 
The variety show "Ruang Obrolan Santai: Generasi Z Edition" combines various show 
formats into one engaging entertainment package. It is aimed at young people, 
particularly Generation Z. The topics covered in this show are the passions of Generation 
Z. The production of the variety show, "Ruang Obrolan Santai Gen Z Edition," has three 
stages: pre-production, production, and post-production. 

 
Keywords: Communication, Variety Show, Floor Director, Generation Z Edition 
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