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ABSTRACT 
 

XYZ Minimarket is one of the growing modern market outlets. The increasing number of 

transactions encourages the need for easier payment methods, faster and modern. 

Driven by the rapid development of smartphone technology is increasingly widespread and massive 

then it takes an application that can facilitate customers in making the transaction payment process. 

By using android based payment applications, is expected to be able to help customers who want 

to shop at Minimarket outlets. The method used in this study is by observation, by observing directly the 

payment process at XYZ Minimarket outlets. 

The result of this application development is an android based payment application using QR Code 

Scanner that allows people to make and easier payments when shopping at XYZ Minimarket outlets. 

Keywords : Mobile Payment Application, QR Code, and Android. 
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ABSTRAK 
 

Minimarket XYZ merupakan salah satu gerai pasar modern yang semakin berkembang. Semakin 

tingginya angka transaksi mendorong perlu adanya metode pembayaran yang lebih mudah, cepat dan 

modern.  

Didorong dengan pesatnya perkembangan teknologi smartphone yang semakin luas dan masif 

maka dibutuhkan adanya aplikasi yang dapat memudahkan pelanggan dalam melakukan proses 

pembayaran transaksi.  

Dengan menggunakan aplikasi pembayaran berbasis android, diharapkan akan dapat membantu 

pelanggan yang ingin berbelanja pada gerai Minimarket. Adapun metode yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah dengan observasi, dengan mengamati langsung proses pembayaran pada gerai Minimarket XYZ. 

Hasil dari pembangunan aplikasi ini adalah suatu aplikasi pembayaran berbasis android 

menggunakan QR Code Scanner yang memudahkan masyarakat dalam melakukan pembayaran ketika 

berbelanja pada gerai Minimarket XYZ. 

Kata kunci : Aplikasi Pembayaran, QR Code dan Android. 
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