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ALAT MUSIK GAMBANG KROMONG SEBAGAIMEDIA 

EDUKASI UNTUK ANAK USIA DINI 

Fauzan Asyarki 
NIM 423 1701 0023 

ABSTRAK 

Kebudayaan adalah hal yang tidak asing dalam setiap daerah. Orang-orang pun 
hampir setiap hari mendengar kata kebudayaan, baik dari obrolan maupun dari 
informasi media yang beredar. Tidaklah maju dan hidup sebuah daerah tanpa 
budaya yang menyertainya. Budaya sudah selayaknya menjadi sebuah symbol dan 
ciri khas dalam membedakan antara daerah satu dan daerah lainnya. Kebudayaan 
sendiri diambil dari kata budaya yang berasal dari bahasa sansekerta yaitu 
buddhaya yang berarti budi dan akal. Dalam bahasa inggris budaya disebut juga 
dengan culture dan dalam bahasa latin adalah cultura.Kebudayaan di setiap daerah 
bermacam-macam mulai dari pakaian adat, suku, rumah adat, seni musik, seni tari, 
seni rupa, bahasa daerah dan masih banyak lainnya. Contoh daerah Jawa Barat dan 
Jawa Tengah. Gambang Kromong adalah salah satu kesenian musik tradisional 
yang berasal dari DKI Jakarta. Lebih tepatnya gambang kromong adalah alat musik 
tradisional betawi yang penyebarannya merata dan menyeluruh dalam kebudayaan 
betawi. Pada perancangan ini, perancang akan membuat sebuah karya tugas akhir 
berupa buku ilustrasi tentang kesenian musik gambang kromong dengan tujuan 
edukasi terhadap masyarakat khususnya anak-anak usia dini. Penciptaan karya ini 
juga sebagai salah satu cara melestarikan kesenian gambang kromong dengan cara 
memperkenalkan kepada generasi muda khususnya anak-anak usia dini agar lebih 
cinta terhadap kesenian tradisional yang ada di indonesia. 

Kata Kunci: Buku Ilustrasi, Alat Musik Tradisional, Anak Usia Dini, Budaya 
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DESIGN OF GAMBANG KROMONG 
MUSICAL INSTRUMENT ART ILLUSTRATION BOOK AS 

EDUCATIONAL MEDIA FOR EARLY CHILDREN 

Fauzan Asyarki 
NIM 423 1701 0023 

ABSTRACT 

Culture is familiar in every region. People hear the word culture almost 
every day, both from chat and from media information circulating. It is not 
developed and living an area without the accompanying culture. Culture should be 
a symbol and characteristic in distinguishing between one region and another. 
Culture itself is taken from the word culture which comes from the Sanskrit 
language, namely buddhaya which means mind and reason. In English, culture is 
also called culture and in Latin it is cultura. Culture in each region varies from 
traditional clothes, tribes, traditional houses, music, dance, fine arts, regional 
languages and many others. Examples of areas of West Java and Central Java. 
Gambang Kromong is one of the traditional musical arts originating from DKI 
Jakarta. More precisely, the xylophone kromong is a traditional Betawi musical 
instrument which is evenly and thoroughly distributed in Betawi culture. In this 
design, the designer will make a final project in the form of an illustration book 
about the art of Gambang Kromong music with the aim of educating the 
community, especially early childhood. The creation of this work is also one way 
to preserve the art of Gambang Kromong by introducing it to the younger 
generation, especially early childhood, so that they are more in love with traditional 
arts in Indonesia. 

Keywords: Illustration Book, Traditional Musical Instruments, Early Childhood, 

Culture 
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