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ABSTRAK
IMPLEMENTASI ALGORITMA APRIORI UNTUK MENENTUKAN
FREQUENT ITEMSET PADA TRANSAKSI PENJUALAN
DI APOTIK GALIH

Nama : Perdana Gunawan Manik
NIM : 41517320003
Pembimbing TA . Sri Dianing Asri, ST,M.Kom

Apotik Galih merupakan salah satu Apotik yang menjual obat yang sangat
lengkap di daerah kalisari dan menjual obat dengan harga yang tidak terlalu
mahal. Setiap harinya Apotik Galih menjual banyak obat yang berbeda-beda,
sehingga sering terjadinya kelebihan atau kurang tepatnya untuk menstock jenis
obat, Apabila obat yang di stock di gudang tidak habis, pihak Apotik galih wajib
mengembalikan obat yang tidak laku karena sudah melewati tanggal expired.
Tujuan dilakukan penelitian ini untuk dapat membuat suatu aplikasi penjualan
obat dengan menggunakan bahasa pemrograman java. Penelitian ini dilakukan
dengan menerapkan atau mengimplementasikan algoritma apriori yang berfungsi
untuk menentukan nilai Frequent Itemset, Support, Confidence. Hasil dari
penelitian yang telah dilakukan peneliti sesuai transaksi penjualan obat yang
terjadi dengan mengimplementasikan algoritma apriori adalah Obat Konidin,
Amoxilin dan SanaFlu. Ketiga obbat tersebut merupakan obat yang memiliki
tingkat nilai support dan confidence yang melebihi 40%. Kesimpulan yang
didapat peneliti adalah algoritma apriori dapat membantu pengusaha dalam
menentukan jumlah barang yang harus distok penjual sesuai dengan tingkat
presentase terbesar (kemungkinan) dalam penjualan setiap harinya.

Kata Kunci: Bahasa Pemrograman Java, Aplikasi Penjualan

viii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



ABSTRACT
APRIORI ALGORITHM IMPLEMENTATION TO DETERMINE ITEMSET
FREQUENT OF SALES TRANSACTIONS
IN GALIH PHARMACY

Name : Perdana Gunawan Manik
NIM : 41517320003
Advisor : Sri Dianing Asri, ST,M.Kom

Galih Pharmacy is one of the pharmacy in Kalisari area that sells
complete medicine and sells medicines with affordable price. Every day, Galih
Pharmacy sells many different type of medicines so that often happen excess stock
or lack stock in restocking the medicines. If the stock in the warehouse not sold,
the pharmacy’s party required to return the unsold medicine because it has
passed the expire date. The purpose of this research to make medicine selling
application with java programming language. This research done by applying or
implementing Apriori algorithm which works to determine the value of Frequent
Itemset, Support, and Confidence. The result of this research which the research
have done according to sales transaction of the medicine by implementing apriori
algorithm for Konidin, Amoxilin and Sanaflu. The medicines have value of
support and confidence which exceds 40%. The conclusion obtained by the
researcher that a Apriori algorithm can help entrepreneur in determining the
number of quantity that must be stocked by the seller in accordance with the
largest percentage level (possibility) in selling items every day.

Keyword : Java Programming Language, Sales Application
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KERTAS KERJA

1. Literature Review

Didalam Literature Review ini ada beberapa hasil review jurnal yang terkait dengan
penelitian yaitu konsep data mining dan penerapan algoritma C4.5. Literature yang di
review terdiri dari 8 jurnal umum nasional dan 2 jurnal Mercu Buana. Dengan tahun

penerbitan 2013 sampai 2017.

2. Anaslisa dan Perancangan
Analisa dan perancangan berisi penjelasan beserta gambar dari use case, activity

diagram, class diagram.

3. Source Code
Source code ini berisi kumpulan pernyataan atau deklarasi bahasa pemrogramman

computer. Program ini dijadikan satu di dalam satu folder.

4. Dataset
Dataset pada bagian ini berisi id produk, nama produk, harga produk, berat produk,

foto produk, deskripsi produk, stok produk.

5. Tahapan Eksperimen
Tahapan eksperimen merupakan penjelasan tahapan-tahapan eksperimen pada

laporan ini yang menggunakan rekayasa perangkat lunak yaitu dengan test blackbox

6. Hasil Eksperimen
Hasil eksperimen bagian ini berisi hasil semua eksperimen baik yang berhasil
maupun yang gagal. Sesuai metode maupun jenis test yang digunakan pada laporan

ini yaitu waterfall dan blackbox.
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