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ABSTRAK

Nama : Ngandika Putra Perkasa

NIM ;41515251056

Pembimbing TA :  Dwi Anindyani Rochmah,ST.MTI

Judul :  Rancang Bangun Aplikasi Pemesanan Tiket Bus

Berbasis Web dan Android.

Abstrak — Saat ini pemakaian jasa internet sebagai sarana untuk memperoleh
informasi semakin banyak digunakan. Karena jangkauannya yang luas, internet
sangat ideal bila digunakan sebagai sarana promosi dan sarana untuk
mempublikasikan informasi. Tujuan dari pembuatan program ini adalah untuk
mempromosikan perusahaan sekaligus memberikan pelayanan kepada pelanggan
mengenai pemesanan tiket secara on-line. Internet merupakan media yang sangat
potensial untuk mengembangkan suatu sistem informasi yang dinamis dan berskala
luas, dengan internet informasi mengenai apapun dapat diperoleh dengan mudah dan
cepat. Berdasarkan berbagai kemudahan dan kegunaannya yang dimilki oleh internet
maka dikembangkan sebuah “Sistem Pemesanan Tiket Bus Secara On-Line”. Sistem
Pemesanan Tiket Secara On-Line. Berbasis android ini dibuat dengan perangkat Iunak
PHP, MySQL dan Macromedia Dreamweaver versi 4.0. Sistem Informasi ini
dirancang agar dapat memberikan kemudahan dalam hal pelayanan pemesanan tiket
dan memperoleh informasi lain yang dibutuhkan oleh pelanggan.

Kata Kunci :
Pemesanan Tiket Online
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ABSTRACT

Name : Ngandika Putra Perkasa

Student Number ;41515210056

Counsellor :  Dwi Anindyani Rochmah,ST.MTI

Title . Designing Application of Bus Ticket Reservations

Based Android and Website

Abstract - At present the use of internet services as a means to obtain information is
increasingly being used. Because of its wide range, the internet is ideal when used as
a means of promotion and a means to publish information. The purpose of making
this program is to promote the company while providing services to customers
regarding online ticket booking. The internet is a very potential media to develop a
dynamic and wide-scale information system, with internet information about anything
can be obtained easily and quickly. Based on various facilities and uses owned by the
internet, a "On-Line Bus Ticket Ordering System" was developed. On-Line Ticket
Ordering System. This Android based software is made with PHP, MySQL and
Macromedia Dreamweaver version 4.0. This Information System is designed to
provide convenience in terms of ticket booking services and obtain other information
needed by customers.

Keywords:
Online Ticket Booking.
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KERTAS KERJA

Di dalam Literature Review ini disajikan hasil review atas Literature yang
terkait dengan penelitian yaitu konsep data mining, penerapan Algoritma Apriori.
Literatur yang direview terdiri dari 8 Artikel Jurnal Umum Nasional dan 2 Artikel
Jurnal Mercu Buana. Dengan Tahun penerbitan paling lama adalah 2015 dan terbaru
2017.

Analisis dan Perancangan berisi pengantar di bagian awal. Dengan berikutnya
terdapat gambar atau table berikut penjelasannya. Yaitu gambar Activity Diagram.

Source Code berisi bahasa pemrograman, lingkungan, misalnya system
operasi, dan library apa yang dibutuhkan untuk eksekusi. Serta bagaimana cara
mengkompilasi atau mengeksekusi, serta komentar yang terdapat pada dalam source
code.

Dataset Pada bagian ini berisi penjelasan secara ringkas dataset yang
digunakan, yaitu data mengenai transaksi yang diperoleh dari export database yang
berupa format Microsoft Excel (.xls), yang berguna untuk proses Algoritma Apriori
pada penelitian laporan ini.

Tahapan eksperimen seluruhnya, merupakan penjelasan tahapan — tahapan
eksperimen pada laporan ini yang menggunakan rekayasa perangkat lunak yaitu
dengan test Blackbox.

Hasil eksperimen bagian ini berisi hasil semua eksperimen baik yang berhasil
maupun yang gagal. Sesuai metode maupun jenis test yang digunakan pada laporan

ini yaitu Waterfall, Blackbox dan Whitebox.
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