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ABSTRAKSI 

 

Ujian TOEIC dan TOEFL adalah syarat lulus untuk mahasiswa di Universitas 

Mercu Buana. Skor yang dibutuhkan untuk lulus adalah 450 untuk TOEFL dan 550 

untuk TOEIC. Untuk pengadaan ujian di Universitas Mercu Buana Kampus D 

Jatisampurna mahasiswa harus mengajukan kelas ke MBLC dengan cara mengirim 

data peserta secara kolektif serta jadwal ujian yang diharapkan. Banyaknya 

peserta minimal yang diajukan untuk mengadakan ujian adalah 40 peserta untuk 

TOEIC dan 20 untuk TOEFL. Pengumpulan mahasiswa yang ingin mengikuti ujian 

terbilang cukup sulit karena susahnya mendapatkan informasi mahasiswa yang 

ingin menjadi peserta ujian. Penyebaran informasi hanya dari mulut ke mulut 

mengingat tidak semua mahasiswa mengikuti ujian ulang TOEIC dan TOEFL. 

Dengan membuat Sistem Informasi Pendaftaran ujian TOEIC dan TOEFL, 

mahasiswa akan terbantu untuk menemukan mahasiswa lainnya yang juga ingin 

menjadi peserta ujian ulang TOEIC dan TOEFL. Sistem ini juga dilengkapi dengan 

sistem perekomendasian hari yang berfungsi sebagai acuan untuk mengajukan 

jadwal ke pihak MBLC yang menggnakan algorima genetika. Diharapkan dengan 

sistem perekomendasian, bisa merekomendasikan hari yang mana seluruh 

mahasiswa bisa menghadirinya. 
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Universitas Mercu Buana Kampus D Jatisampurna 
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ABSTRACT 

 

The TOEIC and TOEFL exam is a graduate requirement for students at Mercu 

Buana University. The required score to pass is 450 for TOEFL and 550 for TOEIC. 

For the examination at the University of Mercu Buana Campus D Jatisampurna 

students have to apply for the MBLC class by sending the participants data 

collectively and the expected test schedule. The minimum number of participants 

submitted for the exam is 40 participants for TOEIC and 20 for TOEFL. The 

collection of students who want to take the exam is quite difficult because it is 

difficult to get information of students who want to be a test participant. 

Dissemination of information only by word of mouth since not all students take 

TOEIC and TOEFL reexamination. By making the TOEIC and TOEFL exam 

registration information system, students will be helped to find other students who 

also want to be TOEIC and TOEFL exam participants. The system also comes with 

a recommended day system that serves as a reference for submitting a schedule to 

MBLC parties using genetic algorithms. Expected with the recommendation system, 

can recommend the day that all students can attend. 
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